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RESUMO

A pesquisa versa sobre o uso das Tecnologias Digitais (TD) no trabalho com o componente
disciplinar Biologia, durante o periodo de Ensino Remoto Emergencial (ERE). O objetivo geral
é compreender como foram realizadas as praticas pedagdgicas, mediadas pelas Tecnologias
Digitais, no ensino de Biologia, durante as atividades sincronas no ERE, no periodo de margo
a julho de 2021. A problematica parte da seguinte questdo de pesquisa: como professores de
Biologia do Centro Integrado de Educacdo Assis Chateaubriand realizaram préticas
pedagogicas mediadas pelas TD durante as aulas sincronas no ERE? A pesquisa, de caréater
qualitativo e participante, oportunizou a discussdo sobre as contribuicdes da mediacdo
didatico-pedagogica, realizada em plataforma virtual on-line, como possibilidades para o
ensino, para além do espaco fisico escolar. Para a realizacdo da pesquisa, pelo carater estrutural
da metodologia, optou-se pelo método netnogréfico, tendo como dispositivos para a construgdo
de informagdes o questionario on-line, disponibilizado aos participantes pelo Google Forms, e
0 Grupo de Discussdo. Como locus, tem-se o Centro Integrado de Educacdo Assis
Chateaubriand, em Feira de Santana, sendo os participantes, inicialmente, quatro professores
do componente disciplinar Biologia, que atuam no Ensino Médio, salientando que quatro
responderam ao questionario e trés participaram do grupo de discussdo. A pesquisa revelou
contribuicdes e desafios proporcionados pela utilizacdo das TD nos contextos de aula sincrona,
que reverberam na elaboracdo do planejamento pedagdgico e na selecdo de interfaces digitais
para a aula durante o ERE. Também, oportunizou a constituicdo de espaco reflexivo sobre o
trabalho do professor durante o periodo pandémico, como forma de estimular a
problematizacdo sobre o papel das TD no ensino.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Ensino Remoto Emergencial; Ensino de Biologia;
Pratica Pedagogica sincrona.



ABSTRACT

The research deals with the use of Digital Technologies (DT) in the work with the Biology
subject component, during the Emergency Remote Teaching (ERE) period. The general
objective is to understand how the pedagogical practices, mediated by Digital Technologies,
were carried out in the teaching of Biology, during the synchronous activities at the ERE, from
March to July 2021. The problem stems from the following research question: how did Biology
teachers of the Assis Chateaubriand Integrated Education Center carry out DT-mediated
pedagogical practices during synchronous classes at ERE? The research, of a qualitative and
participant nature, provided an opportunity to discuss the contributions of didactic-pedagogical
mediation, carried out in an online virtual platform, as possibilities for teaching, beyond the
physical school space. In order to carry out the research, due to the structural nature of the
methodology, the netnographic method was chosen, using the online questionnaire, available
to participants through Google Forms, and the Discussion Group as devices for the construction
of information. As a place there is the Assis Chateaubriand Integrated Education Center, in
Feira de Santana, with participants being four teachers of the Biology subject component, who
work in High School, noting that four of them answered the questionnaire and three of them
participated in the discussion group. The research revealed contributions and challenges
provided by the use of DT in synchronous class contexts, which reverberate in the elaboration
of the pedagogical planning and in the selection of digital interfaces for the class during the
ERE. It also provided the opportunity to create a reflective space on the teacher's work during
the pandemic period, as a way of stimulating the problematization about the role of DT in
teaching.

Keywords: Digital Technologies; Emergency Remote Teaching; Biology Teaching;
Synchronous Pedagogical Practice.
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1 CONSIDERACOES INICIAIS

A Biologia, como os demais componentes curriculares, possui uma identidade prépria.
Fazendo parte da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, objetiva, como o
preconizado na Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio (BNCC), “[...] focalizar a
interpretacdo de fendmenos naturais e processos tecnoldgicos de modo a possibilitar aos
estudantes a apropriacdo de conceitos, procedimentos e teorias dos diversos campos das
Ciéncias da Natureza” (BRASIL, 2018, p. 537).

O que move a Biologia é o estudo da vida e suas manifestacfes, desde a composicao
quimica dos seres até a relacdo que se estabelece entre si e com o ambiente, sendo, portanto,
organizada em varias areas de estudo, tais como anatomia, genética, botanica, zoologia, dentre
outras. O ensino desse componente curricular, no Ensino Médio, requer do professor, através
de sua pratica pedagogica, a utilizacdo de recursos didaticos, como imagens, modelos
tridimensionais, casos como estrategias de estudo, aulas de campo, visitas orientadas, aula em
laboratdrio, jogos, dentre outros, que aproximem o estudante de conceitos e fendmenos
complexos, ou seja, que interligam diversos conhecimentos e aspectos na vida do ser humano
(MORIN, 2015), e tornem a aprendizagem mais significativa.

No entanto, a despeito dos avancos tecnoldgicos e cientificos presentes na vida em
sociedade, o ensino de Biologia em muitas instituicdes escolares, geralmente, se restringe a
aulas expositivas com uma timida participacdo dos estudantes no processo de aprendizagem,
além de revelar o livro didatico como principal ou, muitas vezes, a Gnica midia educacional
utilizada no trabalho do professor, o que limita possibilidades de ensino e de aprendizagem,

como afirma Lepienski (2008 p. 4):

No caso da Biologia e das Ciéncias, ha uma gravidade evidente. Estas
disciplinas tratam de assuntos concretos, 0s quais, na absor¢do cognitiva do
aluno, perdem o sentido quando observados somente perante o ponto de vista
tedrico. O devido desenvolvimento cognitivo que estas matérias podem
oferecer somente tem alicerce se o aluno tiver contato direto com material
bioldgico efou experimental. [...] Consequentemente, 0 processo de
desenvolvimento cognitivo [...] fica comprometido, ja que ndo ha contato do
que se esta aprendendo com a realidade do mundo. Ferramentas audiovisuais,
digitais, laboratoriais e empiricas, por exemplo, sdo praticamente
desconsideradas da pratica docente; com excecdo de alguns professores que,
para tanto, dispendem grande esforco pessoal.

Por essa percepcao, o0 ensino de Biologia, devido a seu escopo tedrico-metodologico e

sua especificidade de elementos verbo-visuais, apresenta forte imbricacdo de didlogo com
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interfaces e midias tecnoldgicas, que podem contribuir para a ampliagdo de metodologias a
serem utilizadas em sala de aula e com estratégias educativas interativas para a aprendizagem
do estudante sobre fendmenos fisicos, quimicos e bioldgicos, a depender, também, de outras
condigBes socioeducativas, tais como acesso dos estudantes as midias digitais! e a organizagdo
do professor de atividades reflexivas, dentre outros fatores.

Dessa forma, inferimos que a utilizacdo das Tecnologias Digitais (TD) no ensino de
Biologia pode oportunizar a (re)estruturacdo de praticas pedagdgicas que auxiliem os
estudantes do Ensino Médio a interagir, de forma prossumidora? e contextualizada, com os
contetdos desse componente disciplinar, tendo em vista que, muitas vezes, as tematicas que
fazem parte da matriz curricular sdo consideradas, pelos estudantes, como dificeis e abstratas
em relacdo as suas vivéncias cotidianas, pois partimos, como professores, do ensino da
memorizacdo de nomenclaturas e pouco situamos os significados dos fendmenos a realidade
social dos aprendizes.

As TD, no ambito educacional, podem proporcionar uma relacdo dialdgica entre
professores e estudantes, ao contribuirem com a¢des metodoldgicas, tais como atividades com
jogos, imagens multidimensionais, representacfes graficas, animacdes, dentre outras, e
interfaces digitais, a exemplo de aplicativos com conteddos da area, book videos, softwares
educacionais livres, wikis etc.

Por certo, com essas tecnologias, é possivel a escola a promocao de outros espagos de
aprendizagem ativa, tanto na modalidade presencial quanto virtual, a partir de atividades que
se pretendam participativas, tais como ac¢fes de pesquisa em portais educativos, utilizacdo de
recursos audiovisuais, aplicativos e jogos, construcdo de maquetes ou outras formas visuais por
diversas dimensdes, dentre outras, 0 que pode motivar o estudante a aprender a aprender®.

Mesmo compreendendo a importancia das TD no processo educativo (apesar de
perceber também os limites desses meios em muitos contextos escolares) e, em especial, no

ensino de Biologia, como professora ha 23 anos desse componente na Rede Estadual de Ensino

1 Apesar de reconhecermos a importancia das TD como um dos meios para o ensino de Biologia, ndo deixamos
de visualizar que, alguns estudantes da educacédo bésica, inclusive da escola locus, possuem acesso limitado as
redes de banda larga e/ou dados méveis, fato mais evidenciado no ERE, sofrendo tecno-apartheid (CANCLINI,
2015).

2 O sujeito prossumidor, para os estudos dos letramentos digitais, diz respeito aquele que consome e produz
conhecimento com o auxilio das TD, para além de receptores de informacfes no ciberespaco.

3 Como apresenta Delors (2003), o aprender a aprender diz respeito a0 modo como o estudante se apropria do
proprio conhecimento, a partir das interfaces disponiveis ao seu redor. Nesse sentido, entendemos que “O aumento
dos saberes, que permitem compreender melhor o ambiente sob os seus diversos aspectos, favorece o despertar da
curiosidade intelectual, estimula o sentido critico e permite compreender o real, mediante a aquisi¢do de autonomia
na capacidade de discernir” (DELORS, 2003 p. 91).



16

da Bahia, visualizo* que as aulas, geralmente, sdo ministradas de forma expositiva, tendo como
principais interfaces pedagogicas o livro didatico e o quadro branco que, em suas
materialidades, sdo midias importantes para a pratica docente, embora necessitem ser ampliadas
por outros artefatos que possibilitem aos estudantes, nascidos na era digital (PALFREY;
GASSER, 2011), uma maior participacdo na construcdo de conhecimentos por interfaces que
utilizam diversidade de linguagem e de semioses, presentes, muitas vezes, nas interacoes
extraescolares.

Essa limitada utilizagédo das TD pelo professor em sala de aula no processo de ensino de
Biologia foi maior evidenciada no periodo do Ensino Remoto Emergencial (ERE), iniciado em
16 de marco de 2021° nas escolas publicas do estado da Bahia, devido ao status de isolamento
fisico imposto ao Brasil (e a outros paises no mundo), em decorréncia da pandemia da Covid-
19.

De acordo com Oliveira (2020), o ERE representou um espaco-tempo educativo, que se
distinguiu das modalidades tradicionais de educacéo ja realizadas anteriormente por apresentar
acOes pedagdgicas rapidas dos professores mediadas pelas TD. Professores e estudantes
estiveram fisicamente distantes a fim de evitar a disseminagéo do virus, e este distanciamento
fez com que o planejamento pedagdgico para o ano letivo de 2020/2021 fosse revisto pelos
atores educacionais, 0 que reverberou em mudancas na pratica pedagdgica e nos recursos
didaticos utilizados nos tempos escolares.

Migrando da sala de aula presencial, materialmente relacional, os docentes precisaram
rapidamente se reinventar para melhor adequarem-se a essa nova realidade®, agora, utilizando
abordagens da educacdo on-line: “conjunto de a¢des de ensino-aprendizagem ou atos de
curriculo mediados por interfaces digitais que potencializam praticas comunicacionais
interativas e hipertextuais” (SANTOS, 2009, p. 69). Certamente, essa modificacdo gerou como
consequéncia o0 que afirma Anecleto (2018, p. 296): “um tensionamento entre a

descentralizacdo do papel do professor e a mudanca das metodologias a partir do advento das

% Devido a apresentacéo de informagdes sobre minha trajetéria profissional, optei, neste momento, em utilizar a
12 pessoa do singular.

> O Ensino Remoto Emergencial (ERE), na Rede Estadual de Ensino do Estado da Bahia, foi instituido pelo
Decreto n° 19.258/2020, de 16 de marco de 2020, que instituiu o trabalho remoto no &mbito do servico publico no
Estado, e do Decreto n® 19.532/2020, de 17 de marco de 2020, que suspendeu as atividades presenciais nas escolas
e universidades.

 No processo de adequacéo e de adaptacdo a essa realidade, o trabalho docente sofreu com a precarizagdo das
condigdes do oficio, como exemplo, a falta de equipamentos, 0 acesso a internet, um aumento da carga horéria
para realizar o planejamento, dentre outros fatores.
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tecnologias”, no sentido de fomentar outras praticas de ensino e outros modos de aprender,
devido as interfaces, mas que necessitavam de multiplos movimentos reflexivos.

Entendemos que a autonomia e a capacidade reflexiva sdo fatores construidos no
decorrer do processo de aprendizagem, e 0 ERE pode configurar-se como uma oportunidade de
maior amadurecimento desses fatores para os estudantes. Nesse sentido, para alcancar tal
empreendimento, acreditamos que o docente se torna mediador desse processo, a partir de
praticas pedagdgicas que contribuam para a construcdo de aprendizagens mais significativas
para os estudantes, ao entender que o processo de formagdo é continuo, especialmente, no
momento de rapida adaptacdo provocado pela situacdo pandémica.

No entanto, muitos docentes, inclusive os que lecionam Biologia no Centro Integrado
de Educacdo Assis Chateaubriand (CIEAC), locus desta pesquisa, ndo estavam preparados para
tal mudanca tanto na esfera didatico-pedagdgica quanto em relacdo aos meios tecnoldgicos
digitais utilizados, uma vez que o ERE implicou um rearranjo concreto de espaco e tempo
educativos (sem uma politica publica educacional, a priori, em relacdo ao uso das TD), além
de maior insercdo de interfaces digitais para a realizacdo da aula. Na modalidade remota
emergencial em escolas publicas, dentre elas 0 CIEAC, as dificuldades foram desde o acesso a
internet e a computadores, principalmente pelos estudantes, até a limitada formacdo docente
com relacdo a utilizacao dessas interfaces como dispositivos para a acao do professor nas salas
de aula sincronas.

Com todos esses contextos, 0 professor teve que ressignificar sua préatica, ao fazer uso
e refletir sobre essas tecnologias, no sentido de ampliar a profissionalidade do docente de
Biologia, ou seja, desenvolver competéncias, que o levasse a acessar contextos tecnolégicos de
forma reflexiva e ampliar as atividades docentes. A profissionalidade docente, compreendida
nesta pesquisa como a relacdo de dialogo estabelecida pelo professor com os contextos que
envolvem a profissdo (praticos, tedricos, procedimentais etc.), refere-se a construcéo da prépria
forma de ‘ser professor’ (SACRISTAN, 1995). E desenvolvida, portanto, ao longo de toda a
carreira do professor. Assim, foi necessaria a reconfiguracdo no papel do professor que, em um
movimento de ampliacdo da profissionalidade, deslocou-se da centralidade do processo
educativo para constituir-se como mediador da aprendizagem dos alunos.

No entanto, reconhecemos que esse movimento de descentralizacdo do papel do
professor, associado a ampliacdo das discussdes acerca do uso das TD na educagdo, ndo se
constituiu novidade na &rea de Educacdo. Contudo, durante o ERE, tornou-se urgente a
integracdo desses artefatos tecnolégicos enquanto facilitadores da interacdo entre professores e

estudantes para que o processo de ensino e de aprendizagem acontecesse de forma participativa.
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Por conseguinte, as tecnologias, que ja estavam na escola ha muito tempo, muitas vezes
utilizadas pelos estudantes fora da sala de aula ou por funcionarios e professores para atividades
administrativas, no ERE, tornaram-se indispensaveis para a concretizacdo da préatica
pedagogica, sendo assim mais um espago-tempo que exigiu do professor outras formas de
atuacdo, de forma, as vezes, experimental.

Portanto, a partir das consideracfes apresentadas inicialmente, esta pesquisa parte da
seguinte questdo: como professores de Biologia do Centro Integrado de Educacdo Assis
Chateaubriand realizaram praticas pedagogicas mediadas pelas Tecnologias Digitais durante as
aulas sincronas no ERE? Tem-se como objetivo geral compreender como foram realizadas as
praticas pedagdgicas, mediadas pelas Tecnologias Digitais, no ensino de Biologia, durante as
atividades sincronas no ERE, no periodo de marco a julho de 2021. Escolhemos este periodo,
pois se tornou a etapa mais desafiadora para a realizagéo das aulas, por ser o primeiro momento
de realizacdo das atividades remotas emergenciais’.

Os objetivos especificos sdo: analisar reverberagdes da utilizacdo da plataforma de
videoconferéncia para a aula do professor de Biologia; conhecer quais materiais didatico-
pedagdgicos e recursos digitais foram mais acionados pelos docentes na realizacdo das aulas
sincronas durante o ERE; discutir sobre as contribuigdes que o uso das TD proporcionou para
a pratica pedagdgica do professor de Biologia no periodo pos-ERE.

Diante do que foi exposto, defendemos a realizacdo desta pesquisa por sua relevancia
académica, educacional e social, uma vez que a producdo de conhecimentos acerca do ERE tem
se configurado como alternativa pedagdgica que, pela sua emergéncia recente, ainda nao tem
um acumulo teodrico-metodoldgico que Ihe dé a necessaria consisténcia. Por certo, a realidade
educacional decorrente da pandemia da Covid-19 necessita de estudos que contemplem o seu
cotidiano, desvelando lacunas nos processos educacionais, 0 que certamente subsidiara
intervencdes pedagogicas e, quica, novas politica publicas mais consubstanciadas,
fundamentalmente na Rede Publica de Ensino, que, muitas vezes, é subjugada a interesses
outros que a sociedade do capital globalizado naturalizou.

Como professora de Biologia, esta pesquisa permitiu a reflexdo da minha pratica
pedagdgica junto a meus pares, 0 que podera nos levar a inflexdao no agir docente frente as TD,
ecoando, dessa forma, no ensino desse componente disciplinar no periodo p6s-ERE, que

estamos vivenciando, desde agosto de 2021. Também, este estudo se constitui em uma

7 Apesar de o Decreto que instituiu o ERE ter sido publicado em 2020, as aulas sincronas, no locus da pesquisa,
sO foram iniciadas em marco de 2021.
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importante reflexdo para o Programa de Pds-graduagdo em Educacéo, da Universidade Estadual
de Feira de Santana, por propor a apresentacdo de um registro, a partir do olhar do proprio
professor da rede publica de ensino do estado da Bahia, atuante na cidade de Feira de Santana,
das aprendizagens, dos desafios, das superacdes e das producdes docentes para as aulas
sincronas realizadas no ERE.

1.1 ITINERANCIAS E TRANSITOS NA EDUCACAO: A PROFESSORA-
PESQUISADORA

As escolhas profissionais de um sujeito devem sempre traduzir suas expectativas diante
da realidade em que esta inserido, denotando, assim, uma imbricada relacdo entre o pensar e 0
agir que materializam, entdo, as praticas cotidianas empreendidas no espaco de trabalho, as
iniciativas de intervencao relativas as questdes que Ihe afetam no agir profissional, bem como
a reflex&o sobre a natureza do trabalho realizado.

Creio®, entdo, foi por esse intermédio que construi minha trajetoria académica e
profissional. Quando quis ser professora? O desejo de ser professora nasceu quando, no final
da década de 70, via minha tia Regina dar aulas numa classe multisseriada no espaco rural do
municipio de Tanguinho. Pela manhd, ensinava as turmas de 12 e 22 séries e, a tarde, as turmas
de 3%e 42 séries.

Outro episddio que me fez crescer a vontade de me tornar professora foi quando ajudava
a minha tia Sonia, professora de Biologia, a corrigir as questdes objetivas das provas que ela
elaborava e aplicava no CIEAC. Estar em uma casa com duas tias professoras, pelas quais tinha
grande admiracao e respeito, me fez, desde crianca, interagir com a esfera escolar e valorizar
essa profissao, vista por mim como uma forma de contribuir com o futuro dos estudantes que
estavam nas salas de aula de minhas tias.

Alguns anos depois, em 1988, inspirada por minhas tias, fui para o CIEAC estudar o
curso de Magistério, que correspondia, naquela época, a etapa do 2° grau. Nesse periodo, me
encantei pelas Metodologias das Ciéncias, Matematica, dentre outras disciplinas que nos
apresentavam 0s métodos e 0s recursos para 0 ensino, principalmente da area de Exatas e de

Ciéncias da Natureza. Também, a convivéncia com as colegas de curso e as partilhas de

8 Por esta secdo apresentar elementos de minha trajetéria académica e profissional, sera utilizada, em alguns
momentos, a primeira pessoa do singular.
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conhecimento, nessas areas, muito me motivou a querer ser professora, além de, desde aquela
época (embora ndo conhecesse esse termo ainda), a ampliar minha profissionalidade.

Durante o curso, realizei o Estagio obrigatorio na mesma instituicdo em que estudei,
atuando na 3?2 série primaria, hoje, correspondente ao 3° ano dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, cuja professora era a Pro Mara. A turma da professora possuia muitos estudantes
repetentes e com distorcédo de série e de idade, o que, inicialmente, me intimidou, mas me levou
a encarar como desafio a minha formacdo. E foi muito bom aceitar esse desafio, pois ao longo
do estégio, se apresentou como uma deliciosa tarefa!

No estagio, tanto na etapa de coparticipacdo quanto na de regéncia, me envolvi, de
forma apaixonada, com o planejamento das aulas, com a busca e a construgéo de recursos e de
materiais didaticos que facilitassem a aprendizagem dos estudantes, tais como jogos e
dindmicas, ainda na materialidade impressa, além de aprofundar o contato e a vivéncia com 0s
estudantes, com a intencdo de conhecé-los para além da identidade escolar. Algumas questdes
sempre ficaram em minha mente, tais como: quem eram esses estudantes e por que estavam ha
tanto tempo retidos na mesma série? Tentava, mesmo ainda de forma ingénua, compreender
essas acontecéncias. No entanto, de tudo que vivenciei no espago escolar, a realizacao das aulas
foi 0 ato pedagogico que me fez seguir a carreira docente.

No ano de 1991, através de Processo Seletivo do Vestibular, ingressei na Universidade
Estadual de Feira de Santana (UEFS), no curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, area
de conhecimento que sempre me encantou, por estudar os seres vivos e, assim, auxiliar no
entendimento sobre a vida como um todo. Pareceu natural para mim, sobrinha de professoras e
estudante do curso de Magistério, optar pela docéncia, apesar de saber dos desafios impostos
pela profissdo, tais como baixos salarios, elevada carga horaria de trabalho e, em alguns
contextos, falta de valorizacdo social do profissional de Educacéo.

Mesmo compreendendo esses desafios, escolhi ser professora de Ciéncias Naturais e

Biologia! Entretanto, como apresenta Gatti (2009, p. 10),

[...] o processo de escolha profissional e a inser¢cdo no mundo do trabalho sdo
cada vez mais intrincados, geram dilemas, o que significa que as
possibilidades de escolha profissional ndo estdo relacionadas somente as
caracteristicas pessoais, mas principalmente ao contexto histérico e ao
ambiente sociocultural em que o jovem vive.

Entdo, por ter convivido com professoras e compreendido o papel social da docéncia,
ser também professora se tornou uma realizacdo pessoal. No decorrer do periodo de graduacéo,

estagiei (na modalidade de Estagio Extracurricular Remunerado) em Escolas da Rede Publica
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de Ensino. Nesse momento inicial de docéncia, tive como desafio desconstruir a ideia que
muitos estudantes possuiam de que o estudo de Biologia consistia, apenas, em decorar termos
com palavras dificeis, palavras essas que, para eles, ndo faziam parte de seu contexto de vida.
Para isso, busquei contextualizar os conteudos, acionando 0s conhecimentos prévios dos
estudantes, com a intengdo de tornar a aprendizagem mais significativa e, na medida do
possivel, prazerosa.

Conclui a graduagdo em 1997 e ja lecionava em duas escolas da rede privada, nas quais
ndo enfrentei muitos desafios pedagdgicos, pois as instituicdes dispunham de recursos e de
espacos que permitiam o desenvolvimento de diversas metodologias para o ensino da Biologia.
Os estudantes tinham acesso aos materiais escolares necessarios para o desenvolvimento da
aula, tais como livros, periddicos, computadores, laboratorios, o que facilitava a aquisicéo e a
producéo de conhecimentos.

No entanto, o sonho da estabilidade e o desejo de contribuir com a educacéo publica,
esfera na qual estudei, me levou a prestar concurso publico para Professor Efetivo na Rede
Estadual da Bahia, em 1999, sob regime de 20 horas, obtendo aprovacéo. Iniciei o trabalho com
a Educacéo de Jovens e Adultos (EJA)®, no Colégio Carmem Andrade, em 2000, situado na
cidade de Feira de Santana.

No ano de 2002, fui aprovada em outro Concurso Publico da rede estadual para atuar
com mais 20 horas, no Centro Integrado de Educagdo Assis Chateaubriand (CIEAC). Para
desenvolver minhas atividades docentes em apenas uma escola e, assim, facilitar a minha
atuacdo em relacdo ao deslocamento, compreensdo do contexto escolar, organizacdo de
horérios etc., solicitei remocéo de local de trabalho da escola anterior para, agora com 40 horas,
lecionar na totalidade no CIEAC, instituicdo na qual leciono até hoje. Minha histéria com o
CIEAC é longal!

Como professora de Biologia na Educacdo Basica, devido a extensa carga horéria de
trabalho, sinto, por muitas vezes, que desenvolvo, assim como outros colegas, praticas
pedagdgicas mais instrumentais, centradas na transmissdo de conhecimentos e em atividades

que privilegiam a memoria dos estudantes. Dessa forma, deixo de aproveitar o interesse do

9 A Educacéo de Jovens e Adultos - EJA é uma modalidade de ensino criada pelo Governo Federal que perpassa
todos os niveis da Educagdo Bésica do pais, destinada aos jovens, adultos e idosos que ndo tiveram acesso a
educacdo na escola convencional na idade apropriada. Permite que o aluno retome os estudos e os conclua em
menos tempo e, dessa forma, possibilitando sua qualificacdo para conseguir melhores oportunidades no mercado
de trabalho. Disponivel em: https://www.educamaisbrasil.com.br/educacao/noticias/tudo-sobre-eja-0-gue-e-e-
como-funciona. Acesso em: 19 mai. 2022.



https://www.educamaisbrasil.com.br/educacao/noticias/tudo-sobre-eja-o-que-e-e-como-funciona
https://www.educamaisbrasil.com.br/educacao/noticias/tudo-sobre-eja-o-que-e-e-como-funciona
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estudante que convive diariamente com informacdes de cunho biolégico em suas realidades
sociais e veiculadas pelas midias, mas, em alguns momentos, ndo discutidas na sala de aula.

Outros fatores, também, sdo desafiadores para o trabalho docente na escola publica com
a disciplina Biologia (e ndo s6 com esse componente), a exemplo da escassez de recursos
préprios para 0 componente (materiais de laboratdrio, viagem de campo etc.), carga horéria
reduzida, sendo uma hora/aula para o 1° ano e duas horas/aula para o 3° ano, entre outros fatores,
0 que nos faz, geralmente, reduzir o ensino da Biologia ao uso quase que exclusivo as midias
impressas, a exemplo do livro didatico, e as atividades interpretativas dos diversos textos
presentes no livro.

Embora entendemos a importancia dessa midia didatica, ou seja, do livro didatico no
processo de ensino e de aprendizagem na escola, pois permite o contato do estudante,
principalmente das camadas populares, com conhecimentos biologicos sistematizados, nao se
constitui como o Unico recurso pedagogico para o0 ensino desse campo, devido a apresentacéo
de contetdos, a realizacdo de experimentacdo e da simulagdo de fendmenos fisico-quimicos
importantes para a aprendizagem, a exemplo da divisdo celular, dos processos bioenergéticos,
respiracdo e fotossintese, replicacdo do DNA e sintese proteica, a efemeridade dos
conhecimentos da area e a efervescéncia de novas descobertas.

No decurso da minha caminhada como docente, vivi diversas mudangas que trouxeram
implicacbes para o campo da Educacdo, a exemplo da implementacdo dos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN), que norteavam a construcdo dos curriculos escolares, a criagcdo
do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), inicialmente utilizado para avaliar o dominio
das competéncias construidas pelos estudantes que concluiam o Ensino Médio, tornando-se, de
forma gradativa, como Processo Seletivo para o Ensino Superior; vivenciei, igualmente,
discussdes para a implementacdo do Novo Ensino Médio, dentre outros.

No entanto, nada se compara a introducéo, nas Escolas, do Ensino Remoto Emergencial
e as aulas mediadas pelas TD, de forma imediata, como uma das multiplas reverberacdes
decorrentes da pandemia da Covid-19. As TD, que anteriormente ja faziam parte da paisagem
escolar, muitas vezes, de forma ndo sistematizada ou, as vezes, eram proibidas de serem
utilizadas na sala de aula, nesse momento tornou-se 0 espaco para aula, 0 que gerou novos
espacos educacionais, ampliando a materialidade fisica da escola. Esse fato exigiu mudancas
em diversas atividades escolares, dentre elas a pratica pedagdgica do professor.

Essas tecnologias, gestadas em outros contextos, carregam outra cultura, que fomenta a

participacdo e a construcdo colaborativa, o que traz uma forma particular de producéo e de
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aquisicdo/construcdo de conhecimentos e de informagc6es. Como afirma Anecleto (2020, p.
107-108),

A relagdo dos sujeitos com o conhecimento na Cibercultura — cultura dotada
de técnicas, valores, pensamentos e atitudes articulados as Tecnologias
Digitais — apresenta-se a partir da ecologia cognitiva, que caracteriza os atores
sociais, participantes da construcdo e da ressignificacdo de conhecimento,
como organismos ativos, e as tecnologias, devido ao seu potencial como
artefatos mediadores de processos de negociacdo das relagcdes de poder no
contexto social, como meios intelectuais que favorecem o acesso a informacgéo
e a novos estilos de raciocinio e de saberes.

Inserida nessa realidade e trabalhando durante o ERE que, de modo inesperado, passou
a fazer parte da realidade escolar mundial, passei a refletir sobre as dificuldades enfrentadas
pelos docentes, inclusive por mim, em relagéo a utilizagdo das TD como meios para 0 ensino,
bem como suas possibilidades pedagogicas para o periodo pds-pandemia. Nesse cenario de
continua reinvencdo, nem sempre confortavelmente compartilhada, foi que encontrei a
motivacdo para a elaboracéo desta pesquisa, direcionando a investiga¢ao para o uso das TD no
ensino da Biologia, com enfoque nas aulas sincronas, durante o periodo emergencial.

Segundo Lévy (2010), as tecnologias (consideradas por ele como tecnologias da
inteligéncia) contribuem para outras formas de pensar, o que pode refletir no processo de ensino
e de aprendizagem. Dessa forma, o professor assume o papel de agente de mudancas no
cotidiano da sala de aula, pautado em sua competéncia reflexiva, haja vista que, em sua
trajetoria profissional, € requisitado a interagir com diversos artefatos educacionais e
tecnologias presentes na sociedade atual.

Portanto, ensinar em meio a pandemia foi desafiador. A professora (e pessoa) que fui
antes desse momento, com certeza ndo serei mais. Desenvolvi em minha pratica pedagdgica
acOes didaticas que nunca havia realizado ao longo da minha carreira. Vivenciei desafios que
me fizeram (re)pensar a prépria atuacdo docente, dentre elas, a que considerei mais
transgressora foi 0 meu envolvimento com as TD em tdo curto prazo, ou seja, aprender em
tempo recorde a usar artefatos digitais, que ndo faziam parte de minhas aulas, anteriormente a
esse periodo.

Assim, deparei-me com situacOes frustrantes, a exemplo da dificuldade em engajar os
estudantes para as discussdes tecidas nas aulas sincronas devido a falta de computadores, tablets
e smartphones, acesso a internet, doenga entre familiares, dentre outros fatores. Mas, também,

vivenciei outras situag0es que me estimularam a desenvolver a pesquisa, tais como a produgédo
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de atividades por estudantes em algumas plataformas digitais, que eu nem conhecia, 0 que
demonstrou a criatividade dos estudantes ao realizarem tarefas escolares mediadas pelas TD.

A partir da problematica j& apresentada, esta dissertacao esta organizada em seis secdes
retéricas. A primeira secdo, intitulada CONSIDERACOES INICIAIS, foi apresentada a
contextualizacdo do objeto de pesquisa e a implicacdo da pesquisadora com a tematica. Na
segunda secdo AMPLIANDO ACERVOS DE PESQUISA: REVISAO DE LITERATURA,
dialogamos com outras pesquisas ja realizadas, que contribuiram com a ampliacdo do acervo
de referéncias tedricas e com a delimitacdo do aporte desta pesquisa. Para isso, foi realizada
uma revisao de literatura em bases indexadas, tendo como corpus artigos publicados sobre a
problematica deste projeto.

Na terceira secdo, cujo titulo é ITINERARIO METODOLOGICO, propomos 0
desenho metodoldgico para o desenvolvimento das atividades de pesquisa. Partimos de uma
pesquisa de abordagem qualitativa, com método netnografico, sendo os dispositivos para a
construcdo das informagdes questionario on-line e grupos de discussdo. Os participantes séo
quatro professores de Biologia, que atuam no CIEAC, locus da pesquisa.

A quarta secdo, intitulada TECNOLOGIAS DIGITAIS, ERE E ENSINO DE
BIOLOGIA: INTERATIVIDADE E INTERFACES ON-LINE, apresentamos a base
tedrica que fundamenta as discussdes das categorias estruturantes da pesquisa e um resumo
sobre a abordagem teorica em relacdo ao ensino de Biologia.

A quinta se¢o, intitulada ERE E PRATICA PEDAGOGICA DO PROFESSOR
NAS AULAS SINCRONAS: ANALISE DE INFORMACAO DA PESQUISA,
apresentamos as informagfes construidas durante a pesquisa, a partir da aplicacdo do
questionario e das entrevistas realizadas durante os grupos de discussdo, e 0s achados a partir
do dialogo epistemologico com a tematica, a partir da aplicacdo do questionario e das
entrevistas realizadas durante os grupos de discussdo. Por fim, na altima secdo, as
CONSIDERACOES FINAIS, sdo retomados aspectos da pesquisa, com vistas a sua
ratificacdo, além da apresentacdo de futuras possibilidades de pesquisa que ampliem o estudo

aqui desenvolvido.
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2 AMPLIANDO ACERVOS DE PESQUISA: REVISAO DE LITERATURA

O Ensino Remoto Emergencial ocorreu em muitos estados brasileiros nos anos de
2020/2021, devido a situacdo pandémica vivenciada no pais. No estado da Bahia, 0 ERE foi
instituido de mar¢o de 2020 (com menor incidéncia de aulas sincronas) a julho de 2021, quando,
a partir da publicacdo no Diario Oficial do Estado da Portaria n°® 1138/2021, estabeleceu-se o
retorno as atividades escolares semipresenciais, denominadas pelos agentes governamentais de
ensino hibrido®.

Como ja mencionado nesta dissertacdo, 0 ERE propiciou a aproximacao de professores
e de estudantes, que se encontravam distanciados fisicamente devido & pandemia do novo
coronavirus, mediada por plataformas digitais de videoconferéncia e/ou outros artefatos da
cultura digital, tais como WhatsApp, para estudantes que ndo tiveram acesso aos momentos
sincronos. Com a intencdo de pesquisar o papel das TD para as praticas pedagogicas do
professor de Biologia durante esse periodo, apresentamos resultados de pesquisas produzidas e
publicadas em periddicos nacionais, a respeito dessa tematica, através da realizacdo da revisao
de literatura (RL). Para realizar a RL, utilizamos as seguintes bases de dados de periddicos
académicos: Scientific Electronic Library On-line (SCIELO), Google Académico e
Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

De acordo com Creswell (2007), uma revisdo de literatura permite socializar com o
leitor os resultados de outros estudos relacionados com o que estd sendo realizado,
possibilitando criar uma estrutura para estabelecer a importancia do estudo em questéo e obter
referéncias para comparar os resultados entre essas pesquisas. O pesquisador necessita, para
seu proprio uso e para integrar seu material de estudo, dialogar com outras fontes, tendo em
vista que a producdo de conhecimento ndo é uma acdo solitéaria; ela se constitui numa busca
continua de outros achados de pesquisa e, cada nova investigacdo, potencializa outras
perspectivas que ratifiquem ou refutam argumentacdes construidas.

A RL foi realizada no periodo de 19 de setembro a 15 de outubro de 2021 nos

repositorios supracitados, tendo como critérios de inclusdo: artigos publicados em periddicos,

10 Apesar de a Portaria 1138/2021 denominar o retorno semipresencial como ensino hibrido, compreendemos,
nesta pesquisa, que esse tipo de abordagem pedagogica ultrapassa a constitui¢do de interacdes, em sala de aula,
presenciais e on-line. Portanto, partimos da concepcéo de ensino hibrido como um modelo que, para além da
utilizacdo das TD, tem como foco em “q[...] valores, competéncias amplas, projeto de vida, metodologias ativas,
personalizacdo e colaboragdo, com tecnologias digitais. O curriculo é mais flexivel, com tempos e espagos
integrados, combinados, presenciais e virtuais, nos quais nos reunimos de varias formas, em grupos e momentos
diferentes, de acordo com a necessidade, com muita flexibilidade, sem os horarios rigidos e o planejamento
engessado” (MORAN, 2015, p. 42).
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no periodo de marco de 2020 a setembro de 2021, periodo em que algumas escolas ainda
realizavam o ERE; ter como base temética o ensino de Biologia durante o ERE; apresentar
discussao sobre a utilizacdo das TD para a pratica pedagdgica desse componente disciplinar. A
opcao por artigos deveu-se ao fato de que, pelo curto periodo em que ocorreu o ERE na
Educacdo Baésica, ainda ndo se produziu dissertaces e teses relacionadas a problematica,
embora alguns trabalhos da P6s-graduacdo mencionem as implicagGes que a pandemia gerou
para 0 processo de pesquisa.

A Dbusca pelas fontes de pesquisa foi realizada pelas categorias Ensino Remoto
Emergencial, Praticas Pedagdgicas, Tecnologias Digitais e Ensino de Biologia, a partir da
utilizacdo do operador booleano AND. Ao pesquisar sobre as categorias na base de
dados SciELO, néo foi encontrado nenhum artigo que atendesse aos critérios desta pesquisa.
Entdo, realizamos a busca no diretério Google Académico, com as mesmas categorias
anteriores, e foram encontrados 1.090 artigos, sendo que, apos a leitura dos titulos e dos
resumos, foram descartados trabalhos publicados em Anais de eventos e em capitulos de e-
books ou livros. Também, foram excluidos textos que tratavam de outra etapa de ensino, que
ndo fosse o Ensino Médio, aléem de excluir artigos repetidos. Apds a aplicacdo desses critérios,

foram escolhidos oito artigos, apresentados no quadro 1.

Quadro 1: Categorias utilizadas na pesquisa: Ensino Remoto Emergencial, Praticas
Pedagogicas, Tecnologias Digitais e Ensino de Biologia

No ANO AUTORES TITULO PERIODICO
1 2020 Barbosa,
Alessandro O Ensino Remoto Revista de Ensino
Tomaz; Soares, Emergencial de Ciéncias e | de Biologia
Renata Godinho; Biologia em tempos de
Roehrs, Rafael pandemia: com a palavra
Roehrs as professoras da Regional
4 da Sbenbio
(MG/GO/TQOI/DF).
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2020
Piffero, Eliane de Metodologias ativas e o | Research, Society
Lourdes Fontana; Ensino Remoto de | And Development
Coelho, Caroline Biologia: uso de recursos
Pugliero online para aulas sincronas
e assincronas.
2020
Faria, Sara Beatriz Conhecimentos prévios | Revista Cientifica
Salvador Castro; sobre meios digitais e | em Educagéo a
Mendes, Juliana; desempenho no Ensino | Distancia.
Erthal, Victor; Remoto durante a
Theodoro, Adriano; pandemia covid-19.
Teixeira, Gerlinde
2021
Soares, Monica Dias; | Ensino de Biologia em Revista Ibero —
Santos, Antonia tempos remotos de Americana de
Nadia Brito dos; pandemia: criatividade, Humanidades,
Farias, Francielly eficiéncia, aspectos Ciénciae
Rodrigues de Lima, emocionais e Educacao.
Felipe Gutierre Significativos.
Carvalho.
2021 Santos, Camila
Ellen Cabral dos; Estudo de Ciéncias e Brazilian Journal
Silva, Janaina Biologia em aulas remotas. | Of Development
Costa e; Santos, Mudancas e desafios no
Magali Cabral ensino aprendizagem na
Dos; Neto, Educacdo Basica.
Beatriz Ferreira;
Nogueira,
Marcilane dos
Santos; Rocha,
Leticia Sales;
Egito, Ricardo
Rocha do.
2021

Jardim, Cleidiane
Aparecida da Costa
Rocha; Souza,
Valéria Marcelino de;

A relevancia da validacao
de uma sequéncia didatica
sobre gravidez na
adolescéncia baseada na
metodologia de
problematizagéo.

Revista de Ensino
de Ciéncias e
Matematica.
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8 2021 Freitas, Paloma;
Aralijo, Praticas metodoldgicas Repositorio
Jefferson; utilizadas pelos Digital - IFPB
Sobrinho, Luiz professores de Ciéncias e
Fonseca, Biologia durante o ensino
Rossane; remoto no municipio de
Patrocinio, Maria Livramento.

Fonte: elaborado pela propria pesquisadora.

No primeiro artigo, com o titulo “O Ensino Remoto emergencial de Ciéncias e
Biologia em tempos de pandemia: com a palavra as professoras da Regional 4 da SBENBIO
(MG/GO/TO/DF)”, os autores Barbosa, Soares e Roehrs (2020) tratam sobre as demandas de
professores que promoveram um curso de extensao com o titulo Escolas e territorialidades em
contexto de incertezas: construindo Biomas. No texto, os autores apresentam as dificuldades
enfrentadas pelos professores de Biologia, como falta de formacéo e inexperiéncia com as
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (nomenclatura utilizada na pesquisa), para propor
atividades pedagdgicas durante o Ensino Remoto.

O artigo “Metodologias ativas ¢ o ensino remoto de Biologia: uso de recursos online
para aulas sincronas e assincronas”, de autoria de Piferro e Coelho (2020), discute sobre o uso
de meios digitais na aprendizagem dos estudantes no periodo do ERE. Ressalta que a utilizagédo
de metodologias ativas, potencializadas pelas Tecnologias Digitais, na realizacao de atividades
pedagdgicas pelos estudantes permitiu a construcdo da aprendizagem de forma interligada e
hibrida.

Com o titulo “Conhecimentos prévios sobre meios digitais ¢ desempenho no Ensino
Remoto durante a pandemia Covid-19”, os autores Faria et al (2020) versam sobre as
implicacdes causadas pelo uso de plataformas digitais na aprendizagem por estudantes, para a
aprendizagem de Biologia, através de metodologias ativas. Apresenta contribuicGes desses
meios para a construcao da aprendizagem, de forma interligada e hibrida, a partir da valorizacao
da autonomia do estudante. Entretanto, destacam que, mesmo sendo meios importantes para o
ensino, por si sos, as TD ndo garantem formas iguais de participacdo na cultura digital, o que
pode ser ratificado pela diferenca econdmica entre estudantes da escola locus, além da
aproximacdo do professor a essas tecnologias como meio pedagogico.

Soares et al (2021) no artigo “Ensino de Biologia em tempos remotos de Pandemia:
Criatividade, Eficiéncia, Aspectos emocionais e significativos”, por meio da andlise dos

discursos de professores da rede publica, apresenta de que forma o Ensino Remoto contribuiu
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para o ensino de Biologia. Nesse sentido, os autores discutem sobre a utilizagdo de outros meios
didaticos para a docéncia desse componente disciplinar, principalmente os mediados pelas TD.
Para os autores, as novas configuracbes de ensino promovidas pelo periodo pandémico
ampliaram a relacéo entre professor e estudantes, com a possibilidade de um aprendizado mais
significativo, além de contribuir para a formacdo continuada do professor.

Os autores Santos et al (2021), no artigo intitulado “Estudo de Ciéncias e Biologia em
aulas remotas: mudancas e desafios no ensino aprendizagem na Educacéo Basica”, por meio de
questionarios respondidos por professores e por estudantes, buscou analisar as mudancas e 0s
desafios para o ensino e para a aprendizagem de Ciéncias e Biologia, a partir de instrumentos
e de metodologias utilizadas pelos professores para as aulas do componente, no periodo do
ERE.

A analise da sequéncia didatica descrita no artigo "A relevancia da validacdo de uma
sequéncia didatica sobre gravidez na adolescéncia baseada na metodologia de
problematizacdo”, de autoria de Jardim e Souza (2021), foi um dos trabalhos que trouxe, de
forma préatica, uma possibilidade de acdo pedagogica durante o ERE. O artigo apresenta
resultados de uma atividade pedagogica realizada com estudantes do Ensino Medio, de uma
escola publica, tendo a sequéncia didatica como recurso, pautada na metodologia de
problematizacdo. A atividade foi mediada pelo uso das tecnologias digitais, o que implicou
positivamente na aprendizagem dos estudantes durante a realizacdo das aulas remotas,
conforme resultado do estudo.

No artigo “Praticas Metodologicas utilizadas pelos professores de Ciéncias e Biologia
durante o Ensino Remoto no Municipio de Livramento”, Freitas et al (2021) analisaram de que
forma a utilizacdo das TD como préatica metodoldgica durante a realizacdo do Ensino Remoto
auxiliou na aprendizagem dos estudantes nos componentes supracitados. No texto, ressaltaram
que as TD, enquanto conhecimento e linguagem, estdo inseridas como conteidos de ensino na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o que deve reverberar em atividades didaticas no
componente Biologia.

Ampliando a pesquisa no repositorio Google Académico, utilizando as categorias
Ensino Remoto AND Préticas Pedagdgicas AND Ensino de Biologia, foram encontrados quatro
artigos. No entanto, trés deles foram descartados por ndo atenderem aos critérios estabelecidos
nesta RL, e apenas um foi escolhido, com o titulo “Regéncias de Biologia no Ensino Remoto

Emergencial”, conforme apresentado no quadro 2.
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Quadro 2: Categorias utilizadas na pesquisa: Ensino Remoto, Praticas Pedagdgicas,
Tecnologias Digitais.

Ne ANO AUTORES TITULO PERIODICO
1 2021 Nascimento, Edilane Regéncias de Biologia Revista
Ribeiro; do. Sudério, no Ensino Remoto Conexao
Fabricio Bonfim; Emergencial. consciéncia
Santos, Cristina
Paula.

Fonte: elaborado pela propria pesquisadora.

No artigo, Nascimento, Sudério e Santos (2021) discutem sobre a reinvencdo das
praticas no ensino de Biologia em momentos sincronos e assincronos no ERE, tendo como base
relatos de experiéncia dos estudantes que fazem parte do Programa Residéncia Pedagdgica.

Procedendo da mesma forma, no Portal de Periodicos da CAPES, fazendo uso de todas
as categorias ja citadas e do operador booleano AND, foram encontrados, ao todo, oito artigos
que ndo atenderam aos critérios adotados, pois tratavam do ensino de Biologia no ERE no
Ensino Superior, sendo descartados nesse momento da pesquisa. O procedimento adotado
permitiu compreender o que esta sendo discutido a respeito do tema desenvolvido nesta
pesquisa, 0 que auxiliou a perceber as lacunas que precisam ser preenchidas e as contribuicoes
sobre 0 Ensino Remoto Emergencial e o Ensino de Biologia, que servirdo de base teorica para
este estudo.

De forma geral, os artigos tiveram como objetivo conhecer as principais interfaces
digitais e metodologias de ensino acionadas no periodo pandémico e as implicacbes da
utilizacdo desses meios para a pratica pedagdgica do professor de Biologia. Nesta pesquisa,
ampliamos este objetivo, ao propor, para além dessa identificacdo de meios tecnoldgicos e de
metodologias, ouvir o professor sobre aprendizagens e desafios durante a sua prépria atuacédo
nas aulas sincronas no ERE, a partir de uma escuta sensivel e participante.

Dessa forma, a pesquisa se diferencia das demais, pois ndo sé busca conhecer as
interfaces digitais e os recursos metodoldgicos mais utilizados pelos professores durante o ERE,
mas também compreender como foram realizadas as praticas pedagdgicas mediadas pelas TD,
principalmente nos momentos sincronos, refletindo sobre as contribui¢cbes do uso dessas
tecnologias no que se refere a pratica pedagogica dos docentes, o que contribuira na ampliacdo
de atividades autorais do professor da escola locus, a partir do potencial educativo das TD

para 0 componente disciplinar Biologia.
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3 ITINERARIO METODOLOGICO

O desenvolvimento da pesquisa parte da abordagem qualitativa, pois o fendbmeno
pesquisado foi compreendido no cenério em que ocorreu e do qual faz parte os participantes:
professores de Biologia do CIEAC. Nessa perspectiva, como pesquisadora em campo, procurei
captar o fendbmeno em estudo a partir do olhar das pessoas envolvidas, considerando diversos
pontos de vista.

De acordo com Yin (2006, p. 7), a abordagem qualitativa “abrange condigdes
contextuais, sociais, institucionais € ambientais em que as vidas das pessoas se desenrolam”.
Portanto, contribui com a revelacdo de conceitos existentes que podem auxiliar na explicagédo
do comportamento social humano, nesta pesquisa, a pratica pedagdgica do professor de
Biologia durante a aula no periodo de ERE.

Ademais, a op¢ao pela abordagem qualitativa pode ser justificada “na implicagdao do
pesquisador com o campo de pesquisa, construindo juntamente com 0s sujeitos envolvidos o
conhecimento e o proprio método” (SANTOS, 2019, p.102). Os individuos envolvidos
(pesquisadora e professores participantes) se tornam parceiros e ativos no processo da pesquisa,
constituindo-se, dessa forma, em uma pesquisa participante.

Neste estudo, a pesquisa foi considerada participante, pois, conforme nos afirma
Branddo (2006, p. 29), tornou-se “uma alternativa solidaria de criagdo de conhecimento social,
ela se inscreve e participa de processos relevantes de uma acdo social transformadora de
vocacdo popular e emancipatéria”. Para tanto, ocorreu a valorizacdo da participacdo dos
professores de Biologia que, em conjunto, refletiram sobre a realizacao de suas préprias praticas
pedagogicas durante a aula sincrona do componente curricular no CIEAC!, com a finalidade
de projetar acdes transformadoras em relacdo ao uso das TD no ensino presencial, neste periodo
pos-ERE.

Para o desenvolvimento deste trabalho, a pesquisa participante se constituiu a partir das

etapas apresentadas na figura 1:

11 O resultado sobre a reflexdo da pratica pedagégica na realizacdo da aula sincrona pelos participantes, ocorrida
no Grupo de Discussao, serd apresentado na secdo de andlise das informacdes.
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Figura 1: Etapas para a realizagdo da pesquisa participante

Conhecimento Planejamento Realizacao da Avaliacdo da Feedbacks
da realidade da acdo acao acdo sobre a agdo

Fonte: elaborado pela propria pesquisadora

A primeira etapa da pesquisa participante — conhecimento da realidade — partiu de uma
problematica identificada pela pesquisadora no ambiente educativo, a partir da qual foi
proposto o conhecimento sobre a vivéncia dos professores com as TD para atividades de ensino
e aspectos sobre a atuacdo do docente nas aulas sincronas de Biologia durante o ERE, a partir
da resposta ao questionario on-line e as apresentagcdes no grupo de discusséo.

O desvelamento da realidade dos professores participantes da pesquisa contribuiu para
a organizacdo da segunda etapa — planejamento da agdo —, com o objetivo de propiciar reflexdes
sobre a cultura digital no espaco escolar, a partir das experiéncias vivenciadas no ERE. Em
seguida ao planejamento da acdo, a proxima etapa — realizacdo da acdo —, correspondeu ao
momento em que ocorreu a reflexdo sobre o espaco-tempo do ERE e as praticas pedagdgicas
dos professores nas aulas sincronas, nas sessdes do grupo de discussdo. As duas sessdes do GD
ocorreram nos dias 15 de setembro e 06 de outubro de 2022, com duracao de 1h:30min hora
por encontro, e foram realizadas de forma sincrona, mediadas por plataforma de
videoconferéncia.

Para as sessdes do GD, foram organizadas propostas reflexivas que surgiram da etapa
“conhecimento da realidade”, a partir dos resultados do questionario on-line. Portanto, no GD,
foram estruturados os estudos e os relatos de experiéncias, tendo em vista as tematicas

apresentadas na figura 2:

Figura 2: Agenda do Grupo de Discussdo no Padlet
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Fonte: elaborado pela prépria pesquisadora

O GD*? foi realizado em duas sessdes. No primeiro encontro, que ocorreu no dia
15/09/2022, das 14:00 as 15:30 horas, foi proposta a leitura e a discussdo sobre o texto
“Educacdo em espacos flexiveis ou totalmente online”, de Jos¢ Moran, previamente
disponibilizado aos professores, pelo Padlet'®. Na segunda sessio, realizada no dia 06 de
outubro, das 14:00 as 15:30 horas, foram apresentados relatos de experiéncia sobre o uso das
TD durante o ERE, principalmente em relacdo aos momentos sincronos, em que a aula foi
realizada a partir dos pressupostos da educacdo on-line.

A penultima etapa da pesquisa participante correspondeu a avaliacdo da acdo, quando,
em conjunto, os participantes, ap0s a realizacdo de todas as acBes previstas para o GD,
apresentaram feedbacks sobre a acdo reflexiva sobre a docéncia durante o ERE, no ultimo
encontro do grupo. Essa reflexdo foi realizada por meio de apresentacdo de relatos orais pelos
participantes, que foram gravados, com a anuéncia dos professores e aprovacao do Comité de
Etica em Pesquisa (CEP UEFS), pelo CAAE n° 56882022.5.0000.0053.

Por fim, como ultima etapa da pesquisa participante, serd realizada a elaboracdo de
feedbacks sobre a acdo, quando a pesquisadora e 0s professores participantes, em momento
posterior a defesa desta dissertacdo, apresentara feedbacks a comunidade escolar do CIEAC

sobre os achados desta pesquisa e as reverberacdes que o uso das TD durante o ERE

12 As informag@es construidas no GD serdo apresentadas na secdo de anélise.

13 0 Padlet ¢ uma interface on-line que permite a criagdo de um mural ou quadro virtual dindmico e interativo

para registrar, guardar e compartilhar conteddo multimidia. Esta plataforma sera apresentada na se¢éo sobre o
GD.
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proporcionou para as préaticas educativas do professor de Biologia, no sentido de contribuir com
a ampliacdo do debate sobre a educacgdo na cultura digital.

3.1 METODO DE PESQUISA

Como método de pesquisa para a construcdo e a analise das informacdes construidas em
campo, utilizamos a netnografia, que é uma especializacdo da etnografia, propria para estudo
de fenbmenos na internet, utilizando comunicagdes mediadas por computador como fonte de
informacdes para chegar a compreensdo e a representacdo etnografica de um fendémeno. A
netnografia € uma abordagem de pesquisa indicada também para o estudo on-line de

comunidades que possuem vida fora do ambiente virtual, como salienta Kuznets (2014, p. 65):

Estudos online de comunidades tomam um determinado fenémeno social ou
comunal como sua area focal de interesse e depois estendem isso,
argumentando ou presumindo que, por meio do estudo da comunidade online,
algo significativo pode ser aprendido sobre a comunidade ou cultura focal
mais ampla, e depois generalizado para o todo.

Esse método permite uma imersdo no campo pelos meios virtuais, o que foi facilitado
pelo fato da minha integracdo na propria comunidade escolar: grupo de professores de Biologia
do CIEAC. Para a realizacdo da pesquisa, foi organizado como espago-tempo da comunidade
virtual a plataforma virtual Google Meet, pela qual pesquisadora e professores de Biologia da
escola campo, que ministraram aula durante o ERE, participaram dos encontros. Essa
plataforma oportunizou a realizacdo de interacdes on-line, em que houve compartilhamento de
informacGes e de producdo de conhecimento, gerando, assim, comunidades de construcgéo:
espacos de reunido colaborativa, em que as pessoas discutem sobre tematicas comuns, de forma
teodrico-pratica (KOZINETS, 2014).

Para a realizacdo da netnografia, foram desenvolvidas algumas etapas, ancorando-se em
padrdes éticos de preservacdo da identidade dos participantes em relacdo as informacGes

construidas, tais como os descritos na figura 3:

Figura 3: Etapas para a realizacdo da pesquisa netnografica
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Fonte: Criado pela pesquisadora, inspirada em Kozinets (2014)

A primeira etapa consistiu na definicdo da questao de pesquisa e da plataforma digital.
Nesse momento, 0s objetivos foram definidos para manter o foco na investigacdo, assim como
o0 tipo de plataforma virtual pela qual ocorreria a interacdo. Para este estudo, optamos pela
plataforma de videoconferéncia do pacote Microsoft, por essa ja ser familiar aos professores,
devido a utilizacdo desse ambiente no ERE para o desenvolvimento das aulas sincronas e para
reunides pedagdgicas e administrativas, organizadas pelo grupo gestor da escola, com o0s
professores do CIEAC.

A identificacdo e a selecdo da comunidade on-line e das tematicas discutidas
integraram as acdes da segunda etapa do método netnografico, que teve como finalidade
conhecer os participantes da comunidade bem como a forma como atuaram durante as aulas
sincronas de Biologia no ERE, o que revelou a pesquisadora fundamento para atender a questao
de pesquisa. Também, como forma de contribuir com essa etapa, aplicamos com 0s
participantes o questionario on-line, ja apresentado na se¢do anterior.

A terceira etapa correspondeu a observacdo participante da comunidade, o que
possibilitou a inser¢do da pesquisadora na comunidade on-line, facilitando a interagdo entre os
participantes. Nessa fase da pesquisa, realizamos a construcdo das informacoes, a partir da
interacdo entre os participantes nas sessdes do GD, sempre primando por preceitos éticos da
pesquisa: garantia do anonimato dos participantes, transcricdo dos relatos tais como
apresentados pelos professores, oportunidade de feedbacks constantes durante a realizagdo das

interacoes.
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A quarta etapa correspondeu & analise e a interpretacdo das informacdes construidas
durante o processo de interagdo on-line na comunidade virtual, com os participantes da
pesquisa. Nessa fase, a pesquisadora refletiu com os professores sobre a problematica da
pesquisa: a realizacdo de préaticas pedagdgicas durante as aulas sincronas do ERE, com a
finalidade de revelar aprendizagens e desafios do professor de Biologia ao vivenciar esse
espaco-tempo educativo.

Durante todas as etapas da Netnografia, a rigorosidade da analise da informacao foi uma
preocupacao da pesquisadora, que assegurou critérios de interpretacdo confiaveis, levando em
consideracdo particularidades do espaco da Internet, tais como: a qualidade de conexdo banda
larga do professor; a relagdo com a imagem do participante, que pode optar por abrir ou ndo a
camera de video durante as sessdes; a familiaridade do professor com as TD, mesmo ap0s um
periodo de intenso uso dessas tecnologias no ERE, dentre outros fatores.

Dessa forma, as informagdes construidas no grupo de discusséo, a partir das interacdes
dos professores e das observacdes realizadas pela pesquisadora durante os encontros, foram
analisadas pelos principios da prépria netnografia, tais como serdo apresentados na sec¢éo a

sequir.

3.1.1 Analise e interpretacdo de informacdes netnograficas

Como apresenta Konizets (2014), a analise e a interpretacdo de informacgbes na
pesquisa qualitativa netnografica parte de uma abordagem indutiva, ou seja, da interacao
particular com o fendmeno de pesquisa para uma abordagem mais geral. Nesse sentido, abrange
0 processo de transformacdo das informacg6es construidas pela participacéo e pela observacédo
da pesquisadora do objeto e das a¢des de pesquisa, a partir de diversos arquivos disponiveis na
esfera digital.

Nesta pesquisa, como corpus material para a analise e para a interpretacdo das
informacGes, utilizamos a tabulacdo das informacGes construidas pelo questionario on-line,
aplicado com os professores antes do inicio do GD, a transcricdo das interacdes tecidas durante
as sessoes sincronas do GD e o feedback de um professor sobre o processo de participacdo na
pesquisa, postados na plataforma Padlet. No entanto, para a compreensdo do fenémeno de
pesquisa tendo como dispositivos esses meios, também foi necessaria a escolha por uma
estratégia de interpretacdo netnogréfica, a analise de codificacdo. Conforme Kozinets (2014),
essa técnica é realizada pela realizacdo de algumas etapas analiticas, tais como apresentadas na

figura 4:
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Figura 4: Etapas analiticas netnogréficas para a analise de informagdes
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Fonte: Criado pela pesquisadora, inspirada em Kozinets (2014)

A seguir, descrevemos as etapas da estratégia “Analise de Codificagao Netnografica”,
que servira de base metodoldgica para a analise de informac6es construidas nesta pesquisa, a

ser apresentada em secdo posterior:

1. Codificacdo: apos a leitura das materialidades textuais da pesquisa, ocorreu a atribui¢do de
cédigos para as unidades de informacdo. Assim, apds a triangulacdo dos dispositivos —
questionario on-line, grupo de discussao e o feedback no Padlet —, surgiram as unidades, que
corresponderam as categorias a serem analisadas, a luz de reflexdo teorica. Portanto, apos a
interpretacdo do corpus, emergiram as seguintes unidades de informacdo: 1) planejamento
pedagdgico para a aula durante o ERE e 2) interfaces de ensino para a aula de Biologia durante
0 ERE.

2. Abstracdo e comparacao: nesta etapa, 0os materiais foram classificados e filtrados para a
identificacdo de como as informacdes foram apresentadas pelos participantes. Essa fase nos
permitiu visualizar a significacdo da realizacdo da aula sincrona para os professores e, ao
mesmo tempo, verificar tracos em comum e outros que possam ser mais particularizados. A
partir do processo de abstracdo, emergiram, durante o GD, processos valorativos sobre o uso
das TD em aulas de Biologia, que foram comparados com posi¢Oes apresentadas pelos docentes
nos questionarios, respondidos logo ap6s a realizagdo do ERE, no sentido de verificar

semelhancas e diferengas na concepcédo do participante.
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3. Verificacdo e refinamento: outra acdo para a andlise de informacBes netnogréficas da
pesquisa foi a retomada, durante o GD, de algumas respostas apresentadas pelos participantes
ao questionario on-line, com a finalidade de ampliar a compreensdo da pesquisadora e realizar
movimentos de verificacdo e de refinamento dos dados. Nesta etapa, verificamos a posicéo final
dos professores, na realizacdo de comentérios postados no Padlet, em relagdo a utilizacdo das
TD nas aulas de Biologia no contexto presencial, a partir de situacfes didaticas organizadas

pelo professor.

4. Teorizacdo: com os achados da pesquisa, procedemos a interpretacdo das categorias, a luz
das teorias acionadas na pesquisa, com a realizacao de rasuras, em alguns momentos, nessas

teorias. Essa construcdo sera apresentada na se¢do analise de informagdes da pesquisa.

3.2 DISPOSITIVOS DE PESQUISA

Os dispositivos escolhidos para a construcéo de informac6es foram o questionario on-
line, 0 grupo de discussdo sincrono e o comentario postado por um professor na plataforma
Padlet.

3.2.1 Questionario on-line

Um questionario é um dispositivo de investigacao que visa obter informacdes baseando-
se, geralmente, no levantamento de dados dos participantes do grupo em estudo. Para tal,
coloca-se uma série de questdes que abrangem um tema de interesse para 0s pesquisadores.
Tornou-se um meio ideal para a pesquisadora conhecer informacdes demogréaficas sobre os
participantes da pesquisa e interagir com dados iniciais sobre a tematica proposta.

Dessa maneira, através da aplicacdo do questionario com os quatro professores de
Biologia do CIEAC, no més de abril de 2022, foi possivel obter informacBes que permitiram
conhecer melhor os participantes, oportunizando outras estratégias para o desenvolvimento da
pesquisa nas duas etapas posteriores. Para a pesquisa, foi elaborado um questionario on-line,
pelo Google Forms, contendo 22 questdes, sendo uma aberta (apresentacdo de resposta
subjetiva pelos participantes) e 21 fechadas (com questdes Unicas e/ou multipla escolha). O

questionério consta na se¢do dos Apéndices.



39

Figura 5: Print da primeira pagina do questionario on-line

E Formulariosemtitulo [ vy ® @ o9 @ m H e
Perguntas  Respostas )  Configuragdes
Segio 1de2

TECNOLOGIAS DIGITAIS, ENSINO REMOTO &
E TRABALHO COM BIOLOGIA NO ENSINO T
MEDIO: INFLEXOES NA PRATICA DO
PROFESSOR

0 momento de pandemia do nove coronavirus, vivenciade desde 2020, provocou modificagdes em diversas
atividades sociais, dentre elas a agdo docente que, devido ao status de distanciamento fisico, passou a ser
realizada, em muitos momentos, mediada por tecnologias digitais. Nesse sentido, o deslocamento da sala de
aula fisica para a virtual ocasionou mudangas nos processos de ensino de Biologia, contribuinde para a

3o de situagoes didaticas com a lidade de adeq ao contexto ¢

]

Ly

m e o

Com o objetivo de compreender como ocorreu a organizagao do processo pedagégico do professor de
Biologia durante a realizagao do Ensino Remoto Emergencial, convidamos vocé, professor(a) do Ensino Médio
(12 & 3% série), do Centro Integrado de Educagdo do Assis Chateaubriand, para interagir com a pesquisa
TECNOLOGIAS DIGITAIS, ENSINO REMOTO E TRABALHO COM BIOLOGIA NO ENSINO MEDIO: INFLEXOES NA
PRATICA DO PROFESSOR. Trata-se de um estudo de Mestrado, realizado no ambito do Programa de Pés-
graduagdo em Educacdo (PPGE/UEFS).

Para responder s questdes, vocé gastard, em média, 25 minutos. Informamos que sua participagdo nesse
processo serd de forma totalmente voluntdria. De igual modo, ratificamos que as informagées apresentadas
serdo utilizadas apenas para a construgdo de informagdes para a pesquisa supracitada e os resultados poderdo
ser socializados através da escrita da dissertagdo ou de publicagdo de artigos e capitulos de livros mantendo o
sigilo de identificagdo de participante.

Agradecemos a sua participagao. 0

Fonte: construido pela pesquisadora no Google Forms.

As perguntas que integraram o questionario foram dispostas por uma sequéncia logica
e com continuidade tematica; foram organizadas em trés aspectos retoricos, a partir de
especificacdes sobre a propria pesquisa, a anuéncia do professor para participar do estudo,
questdes sobre a pratica pedagdgica durante o ERE, dentre outras indagacdes, conforme
secOes/tematicas a serem apresentadas a seguir.

Inicialmente, na primeira secdo do questionario, apresentamos, de forma resumida, a
proposta de pesquisa e a estruturacdo do questionario, além de informar aos participantes os
principios éticos de pesquisa (a garantia de anonimato em todas as fases; a disponibilidade de
socializar os resultados da pesquisa com o0s docentes; a participacdo voluntaria dos professores
na pesquisa) e o nimero do CAAE emitido pelo Comité de Etica em Pesquisa com seres
humanos da Universidade Estadual de Feira de Santana (UEFS).

Também, solicitamos a anuéncia dos participantes da pesquisa, através do aceite em
preencher o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), modelo apresentado nos
Apéndices. Portanto, caso os professores, apds a leitura do TCLE e da descricdo das etapas de
pesquisa ndo tivessem mais disponibilidade de participar do estudo, informamos a eles a

possibilidade de desvincular-se da pesquisa, a qualquer momento.

14 A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da UEFS e esta circunscrita pelo CAAE n°
56882022.5.0000.0053.
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As perguntas iniciais, que se constituiram como metadados dos participantes da
pesquisa, tiveram como objetivo conhecer, de forma mais sistematizada, os professores, a partir
de questdes que versavam sobre tempo de docéncia e de atuacéo na escola locus, carga horaria
de trabalho no CIEAC (ou em outras escolas estaduais, como complementagdo), se também
lecionavam em outras esferas de ensino e qual a maior titulagdo académica dos professores.

A partir da aplicagdo do questionario, foi observado que os professores que atuam no
ensino de Biologia no CIEAC séo profissionais com idade entre 25 e 60 anos, a maior parte do
género feminino, sendo trés participantes do género feminino e um professor do género
masculino. Outro fator relevante para compreender o trabalho do professor de Biologia no
CIEAC diz respeito ao tempo de docéncia dos participantes, ficando entre seis e vinte e 0ito
anos.

Ao refletirmos sobre o tempo de trabalho docente com o componente Biologia,
verificamos que os professores séo experientes em sua funcdo. Embora ja tenham vivenciados
diversos aspectos na Educacéo, tais como mudanca em relacdo as diretrizes educacionais (dos
PCN para a BNCC, por exemplo), modificacdo na carga horaria do componente (de 6 horas-
aula para 4 horas-aula), introducdo do Novo Ensino Médio, dentre outros, os professores ndo
tiveram experiéncia anterior em que a sala de aula fosse totalmente reconfigurada, tanto em
relacdo a sua estrutura fisica quanta a materialidade de realizacdo da aula, como ocorreu no
ERE.

Por certo, mesmo entendendo que a propria atuacdo do professor em diversas
circunstancias e modalidades de ensino e a reflexdo sobre sua experiéncia cotidiana no fazer
docente contribuem para o processo de ampliacéo de sua profissionalidade, fomentando, assim,
os saberes da experiéncia (TARDIF, 2012), compreendemos que 0s saberes da experiéncia
ultrapassam a questdo de tempo de atuacdo docente, embora o inclua. Nesse sentido, como
afirma Tardif (2012, p. 49), “pode-se chamar de saberes experienciais o conjunto de saberes
atualizados, adquiridos e necessarios no ambito da préatica da profissdo docente e que nédo
provem das institui¢des de formag¢ao nem dos curriculos”.

Observamos, aqui, que 0s saberes da experiéncia, portanto, sdo construidos pela préatica
reflexiva do professor, ou seja, pela reflexdo-na-acédo e pela reflexdo-sobre-a-acdo. Ao nosso
ver, um dos aspectos que contribuem para esse movimento reflexivo diz respeito, também, a
formacédo continuada realizada pelo docente. Como as informacdes desta pesquisa apontam,
ocorreu uma quantidade igualitaria em relacdo a titulacdo dos professores, sendo que dois
possuem o curso de Pés-graduacdo stricto sensu, no nivel de Mestrado, e dois possuem Pos-

graduacdo lato sensu, no nivel de Especializacéo.
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No6voa (2010) destaca que a aprendizagem continuada do professor por meio da
formac&o é importante, porém, ndo se deve fazer da mesma uma obrigacdo, para ndo alimentar
0 "mercado de formacdo" que enfatiza um sentimento de desatualizacdo do professor. Essa
formacdo pode ocorrer tanto fora quanto dentro da escola. O autor esclarece que é fundamental
investir em uma rede de trabalho coletivo, na qual ocorram trocas de experiéncia e estudos que
embasam a préatica do professor também como processo formativo.

Entendemos que as escolas estaduais da Bahia promovem um momento ideal para a
construcdo da cultura da formacédo critico-reflexiva, a partir da instituicdo da Atividade
Complementar (AC). A AC constitui-se como um espago-tempo inerente ao trabalho
pedagdgico do professor destinado ao planejamento e a organizacdo de atividades a ser
realizada de forma individual ou coletiva (BAHIA, 2022). Nesse sentido, objetiva desenvolver
0 planejamento, a avaliacdo, a formacdo continuada do professor e o acompanhamento
pedagdgico da escola com foco na (re)elaboragéo, atualizagdo e implementacdo do Projeto
Politico Pedagdgico, dos Planos de Curso e Planos de Aula.

Outro fator que destacamos nesta pesquisa € em relacédo a carga horaria dos professores
na escola locus. Todos os professores participantes possuem carga horaria de 40 horas
semanais'® e atuam apenas no CIEAC. Além disso, com a implantac&o do Novo Ensino Médio,
a carga horaria do componente Biologia foi reduzida de seis para quatro aulas ao longo de todo
0 Ensino Médio. Essa reducdo implicou a necessidade de os professores lecionarem em um
maior nimero de turmas, ampliando, assim, a quantidade de estudantes com 0s quais passou a
interagir, o que resultou em maior nimero de atividades a serem avaliadas e maior nimero de
planejamentos de aula a serem elaborados.

Por certo, essa extensa carga horaria de trabalho pode interferir na prépria pratica
pedagdgica do professor, tendo em vista que o docente, ao refletir sobre a pratica, precisa
planejar a acdo, refletir na acdo e refletir sobre a reflexdo na acdo. Com muitas aulas a serem
ministradas e outras atividades a serem realizadas, essa acdo reflexiva, muitas vezes, ndo ocorre,
0 que pode gerar reverberacfes para a organizacdo pedagogica do professor, inclusive em
relacdo ao uso das TD nas aulas de Biologia. Isso porque a insercao das TD nas aulas requer o
planejamento de metodologias criticas e participativas, criacdo ou organizacdo de materiais
didaticos especificos, realizacdo de curadoria de informacGes, dentre outros aspectos, que

viabilizam a construcdo de conhecimentos.

15 As 40 horas semanais de trabalho correspondem a 26 horas de efetiva regéncia em sala de aula, distribuidas
em dois turnos. Também, sdo destinadas 14 horas semanais para as AC.
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As TD estdo cada vez mais disponiveis para muitos dos estudantes do CIEAC, embora
alguns ndo tenham acesso, de forma frequente, a redes de conexdo a internet. No entanto,
pretendemos, com esta pesquisa, estimular o uso desses artefatos como meios pedagdgicos, o
que vai exigir do professor promover outras formas de ensino, que requerem tempo, avaliacéo,
partilha, reorganizacgéo, acoes reflexivas (KENSKI, 2015).

Portanto, as informagBes iniciais apresentadas nesta secdo, construidas pelo
questionério, teve como finalidade contribuir para um maior conhecimento sobre os docentes
de Biologia do CIEAC, colegas com os quais trabalho na escola, em relagdo a prépria atuagédo
e a formacdo profissional, o que favoreceu a organizacdo das sessdes interativas realizadas no

grupo de discussao.

3.2.2 Grupo de Discussao

Para atender ao processo da pesquisa netnogréafica e participante, foram desenvolvidas
duas sessdes interativas no grupo de discussdo, que ocorreram em momentos sincronos nas
comunidades virtuais; o GD foi mediado por plataforma de videoconferéncia. Durante a
realizacdo do grupo, nos dias 15 de setembro e 06 de outubro de 2022, tivemos a presenca de
trés dos quatro professores'® que participaram da primeira etapa da pesquisa, ou seja, a resposta
ao questionario. Os participantes foram provocados para discutir sobre as praticas pedagdgicas
no componente Biologia, durante a realizacdo das aulas sincronas no ERE, buscando,
conjuntamente, o significado dessas acdes.

Além disso, o grupo de discussdo representou um momento de reflexdo e de
compreensdo sobre as aprendizagens, dificuldades, lacunas formativas do professor em relacao
a utilizacdo das TD em seu fazer pedagdgico e, de forma participante, foram construidos
sentidos para essas a¢0es junto aos pares, com vistas a reorganizacdo da propria atividade de
ensino de Biologia para além do momento do ensino remoto, que foi vivenciado na escola.

O desenvolvimento do GD ndo foi apenas para conhecer as opinides e as experiéncias
dos participantes, mas também para inteirarmos das vivéncias do grupo e realizar, como
apresenta Weller (2006), interacdes coletivas, refletindo as posicdes compartilhadas sobre a
tematica da pesquisa, a partir da organizacdo de subtemas emergidos das respostas ao

questionério. Dessa forma, o objetivo do grupo de discussdo foi “[...] a obtengdo de dados que

16 Dos quatro professores que participaram da primeira etapa da pesquisa, um professor, por motivos pessoais,
ausentou-se das duas sessdes do Grupo de discussao.
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possibilitem a analise do contexto ou do meio social dos entrevistados, assim como de suas
visdes de mundo ou representagdes coletivas” (WELLER, 2019, p. 56).

Por certo, o GD representou, nesta pesquisa, um dispositivo pelo qual foi possivel
ampliar a interacdo e 0 acesso ao conhecimento sobre préticas pedagogicas realizadas pelo
professor de Biologia durante as aulas sincronas no ERE, com implicacGes para a reflexdo sobre
o0 fazer docente mediado pelas TD. Para a sua realizacdo, foram organizados dois encontros
com os professores, sendo que em cada sessdo foi discutida uma subtematica, tais como

apresentado no quadro 04:

Quadro 4: Atividades do GD

GD TEMATICA REFERENCIA
Sessédo 1 Educacdo na cultura digital MORAN, Jose. Educacdo em espagos
15/09/2022 flexiveis ou totalmente online. In:

FERREIRA, Andréia de Assis;
GUIMARAES, Alexandre Siqueira
(org.). Educacdo, tecnologia e
sociedade: conectando saberes. Porto
Alegre: Editora Fi, 2021.Disponivel
em:
https://drive.google.com/file/d/1PB7tJ
wyp RTMeeOL 52En6TfLtvgHIPS/vi
ew. Acesso em: 28 jul. 2022.

Sessdo 2 Relatos de experiéncias sobre o
06/10/2022 |trabalho com TD nas aulas
sincronas durante o ERE.

Fonte: criado pela pesquisadora

As duas sessdes do GD foram planejadas tendo como base as respostas dos participantes
ao questionario, principalmente as questdes que versaram sobre a frequéncia do uso de TD nas
aulas de Biologia antes do ERE, a preparacdo do professor para o trabalho com interfaces da
cultura digital nas aulas sincronas no ERE e as aprendizagens docentes e o trabalho didatico
quando mediados por plataformas digitais, a exemplo do que ocorreu na realizacdo das aulas,
durante o periodo que compreendeu esta pesquisa. A resposta a essas questdes ja foram

apresentadas anteriormente, nesta se¢éo.


https://drive.google.com/file/d/1PB7tJwyp_RTMee0L_52En6TfLtvqHiPS/view
https://drive.google.com/file/d/1PB7tJwyp_RTMee0L_52En6TfLtvqHiPS/view
https://drive.google.com/file/d/1PB7tJwyp_RTMee0L_52En6TfLtvqHiPS/view
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Assim, ao escolher para a sessdo 117 do GD o texto “Educagiio em espagos flexiveis ou
totalmente online”, de José Moran (2021), socializado previamente para os professores, através
da Plataforma Padlet , criada como espago-tempo de informacdo e de feedbacks sobre o GD,
tivemos como objetivo discutir sobre a educacdo em espacos flexiveis, no sentido de
oportunizar contribuicdo para a aprendizagem do estudante em ambientes presencial e digital,
por uma diversidade de praticas educativas, tais como jogos, plataformas e aplicativos digitais,
editores de textos, de formas sincrona e assincrona.

Na sessdo 2, centramos nos relatos sobre o uso das tecnologias digitais como meios
pedagdgicos, objetivando conhecer quais as reverberagdes quanto ao uso da plataforma de
videoconferéncia nas aulas de Biologia e buscamos conhecer quais recursos digitais e materiais
didatico-pedagdgicos foram mais acionados pelos professores para a realizagdo das aulas
sincronas durante o ERE, alem de problematizar a questdo do acesso a informagéo e ao

conhecimento por parte de alguns estudantes.

3.3 PARTICIPANTES E LOCUS DA PESQUISA

Os participantes da pesquisa foram quatro professores de Biologia na primeira etapa
(resposta ao questionario) e trés professores, na segunda etapa (GD), que lecionam nas trés
séries do Ensino Médio no Centro Integrado de Educacdo Assis Chateaubriand e, de forma
voluntéria e consentida, manifestaram interesse em participar e colaborar com a realizacéo deste
estudo. Foram escolhidos esses participantes, pois vivenciaram o periodo do ERE, em 2021, no
CIEAC, ministrando aulas on-line de Biologia. O quadro abaixo traz informag6es construidas

durante a primeira etapa da pesquisa, permitindo conhecer os participantes da pesquisa.

Quadro 3: Metadados dos participantes da pesquisa

Professor A | Professor B Professor C Professor D
Idade 41-50 anos 25-30 anos 51-60 anos 31-40 anos
Género Feminino Masculino Feminino Feminino

Tempo de docéncia | De 16 a 20 De 6 -10 anos Mais do que 25 | De 11 a 15 anos
anos anos

Tempo de atuagdo | 16 anos 6 anos 30 anos e 2 15 anos

17 Ainterpretacdo das informagdes construidas durante as sessdes do GD ser4 realizada na segéo 5.
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no locus meses
Carga horaria de 40 horas 40 horas 40 horas 40 horas
trabalho
Leciona em outra Néao Néao Nao Nao

unidade educativa

Maior titulagéo Mestrado Mestrado Especializacdo | Especializagdo

Fonte: Criado pela pesquisadora

Como campo empirico, optamos pelo Colégio Estadual Assis Chateaubriand (CIEAC),
escola de Porte Especial, situada no municipio de Feira de Santana, local de trabalho da
pesquisadora ha 19 anos. A instituicdo foi criada pelo decreto de n° 21.404 de 21 de agosto de
1969 e inaugurada em 19 de setembro do mesmo ano. Localizado na Rua Doutor Arivaldo de
Carvalho S/N, bairro Sobradinho, atende a estudantes oriundos de diversos bairros da periferia
e de cidades circunvizinhas da cidade de Feira de Santana, dentre eles destacamos Asa Branca,

Campo do Gado, Campo Limpo, Gabriela, George Américo e Pampalona.

Figura 6: Estrutura do CIEAC

Fonte: Arquivo pessoal

Em relacio a ocupacio espacial, possui uma area de, aproximadamente, 5.100m?, com

trés pavilhGes, denominados de:



46

e Moddulo I — Professor Armando Ramos de Santana, contemplado com 17 salas de aula,
dois sanitarios para estudantes, uma sala para a vice-dire¢do, uma sala e um sanitéario
para professores, além de cantina para os estudantes.

e Moddulo Il — Professora Maria Messias de Oliveira, que possui 20 salas de aula, dois
sanitarios para estudantes, uma sala para a vice-dire¢do, uma sala e um sanitario para
professores, além de cantina para os estudantes.

e Moddulo administrativo — apresenta uma sala para a direcdo geral, secretaria escolar,
auditorio para eventos, biblioteca, sala de informética, almoxarifado, cantina, sala de
articulacdo, mecanografia e dois laboratérios, um de Biologia e um para Quimica e
Fisica.

Além dos trés modulos, ainda dispde de uma quadra poliesportiva, deposito para
alimentos, sala multiuso, area verde e estacionamento. Ao ser fundado, tinha seus pressupostos
pautados na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional LDB 5692/71, ofertando um
ensino formalista, dispondo de vagas para o0 1° grau (Séries iniciais, 5% a 82 série) e 2° grau,
conforme as nomenclaturas utilizadas na época. A partir da década de 1980, para os estudantes
do 2° grau, passou a oferecer cursos profissionalizantes, a exemplo de Patologia Clinica,
Auxiliar de Enfermagem, Radiologia, Magistério, Ciéncias Contabeis e Administracdo
Hospitalar.

Com a nova LDB n° 9394/96, que trouxe a municipalizacdo do Ensino Fundamental,
o perfil da escola foi mudando, aproximando-se dos niveis de escolarizacdo disponiveis hoje
nos espacos educativos do estado da Bahia: Anos Finais do Ensino Fundamental, Ensino Médio
(implantacdo da 12 série do novo Ensino Médio) e Tempos Formativos Il do Ensino
Fundamental e 111 do Ensino Médio. De acordo com o Projeto Politico Pedagogico (2019), o
CIEAC tem como missdo garantir uma Educacao Integral mediante oportunidades orientadas
pelo respeito humano e desenvolver capacidades de apropriacdo do conhecimento, das
potencialidades corporais, emocionais, intelectuais, sociais e éticas, sem esquecer de contribuir
para a qualidade de vida dos estudantes e de seus familiares.

O CIEAC, de acordo com dados do indice de Desenvolvimento da Educacio Bésica
(IDEB)*8, possuia, em 2019/2020, 2606 estudantes, 91 professores e 37 funcionarios. Em

18 Disponivel em:

https://novo.qedu.org.br/escola/29093457-ee-centro-integrado-de-educacao-assis-chateaubriand. Acesso em: 17
marc. 2022.



https://novo.qedu.org.br/escola/29093457-ee-centro-integrado-de-educacao-assis-chateaubriand
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relagdo aos estudantes do Ensino Médio, o nimero é distribuido conforme apresentado na tabela
1:

Tabela 1: Distribuicdo dos estudantes, por série, no Ensino Médio do CIEAC

SERIE NUMERO DE
ESTUDANTES
1° ano Ensino Médio 495
2° ano Ensino Médio 437
3° ano Ensino Médio 402

Fonte: IDEB. Disponivel em: https://novo.gedu.org.br/escola/29093457-ee-centro-integrado-de-educacao-assis-
chateaubriand. Acesso em: 17 marc. 2022.

Em 2020, de acordo com dados do IDEB, 31% dos estudantes dessa fase de
escolarizacdo evadiram da escola, o que foi considerada uma taxa extremamente alta para a
historicidade da escola, tendo em vista que, nos anos de 2017-2019, o percentual era de,
aproximadamente, 1,5%. Esse fato pode ser justificado pelo periodo pandémico e a suspensao
das aulas durante quase todo o ano letivo supracitado ou, em alguns momentos, a sua realizagédo
de forma on-line, o que dificultou o acesso de muitos estudantes a sala de aula virtual.

Devido a essa reducdo no numero de estudantes no CIEAC, alguns professores ficaram
excedentes e foram transferidos para outras instituicdes escolares. Esse fator também ocorreu
no Ensino Médio, reduzindo o nimero de professores do componente curricular Biologia de
sete para cinco professores, em 2021. Outro dado importante diz respeito a participacdo dos
estudantes no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM)!, que apresentou um ndmero
considerado pela comunidade escolar como expressivo: 44% dos estudantes do 3° ano do
Ensino Médio participaram da avaliagio do ENEM, em 2019. A média obtida na area de
Ciéncias da Natureza (Fisica, Quimica e Biologia) foi de 458 pontos, ficando entre as 51% das

escolas estaduais no Brasil que obtiveram essa nota.

19 Criado em 1998, o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) tem o objetivo de avaliar o desempenho do
estudante ao fim da escolaridade basica. Podem participar do exame estudantes que estdo concluindo ou que j&
concluiram o Ensino Médio em anos anteriores & data do exame.


https://novo.qedu.org.br/escola/29093457-ee-centro-integrado-de-educacao-assis-chateaubriand
https://novo.qedu.org.br/escola/29093457-ee-centro-integrado-de-educacao-assis-chateaubriand
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4 TECNOLOGIAS DIGITAIS, ERE E ENSINO DE BIOLOGIA: INTERATIVIDADE E
INTERFACES ON-LINE

A presenca das Tecnologias Digitais no cotidiano das pessoas as leva a vivenciar uma
relagdo entre a quantidade, método e velocidade de como as informacGes sdo produzidas e
compartilhadas, promovendo transformacgdes na dindmica social, comunicacional e cultural.
Como produto social e cultural, as TD representam meios para realizar atividades humanas, tais
como comunicativas, laborais, educativas etc., assim como podem contribuir para a incluséo
social e a democratizacdo do conhecimento por meio de diversos ambientes virtuais.

A participacdo das pessoas nas esferas virtuais fez emergir outras formas de utilizagdo
das TD, além de oportunizar o contato com outros artefatos digitais que, por certo, contribuem
para a organizacdo das praticas humanas em diversas areas. Em face de tal realidade, se
estabelece a cultura digital, que ndo se restringe apenas a utilizacdo de equipamentos e de
artefatos tecnologicos; mas diz respeito as experiéncias e as vivéncias de producdo e de
socializacdo de informacdes e de conhecimentos; engloba uma série de préaticas de
sociabilidade, que facilitam aos utilizadores processos de interacdo, de comunicacdo, de
producdo, de criacao e de compartilhamento de conteudo.

Entendemos a cultura digital como uma cultura contemporanea que é associada as TD.
A cultura digital, designada de cibercultura por Lévy (2010), “[...] forma-se, precisamente, da
convergéncia entre o social e o tecnoldgico, sendo através da incluséo da socialidade na préatica
diaria da tecnologia que ela adquire seus contornos mais nitidos” (LEMOS, 2004, p. 88-89).
Portanto, a cultura digital (ou cibercultura), para Lévy (2010, p. 17), compreende um “q...]
conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento
e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco?®”. Refere-se
ao advento de outras midias no universo sociocomunicativo, que reverberam em influéncias
das diversas areas da sociedade. Por conseguinte, representa a construcdo de novos modos de
producdo e espaco de convivéncia.

O ideal da cultura digital revela outras formas de transmitir e de gerar informacdes, o
que amplia o potencial de inteligéncia coletiva (LEVY, 1999). No campo da Educacdo, a
inteligéncia coletiva pode provocar mudancas nas relaces de professores e de estudantes com

as TD, e gerar novos comportamentos, novas formas de pensar, de agir, de ensinar e de

20 O ciberespago corresponde & infraestrutura material de comunicacéo digital, ao universo de informagéo e aos
seres humanos que compdem esse espaco (LEVY, 2010).
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aprender. A inteligéncia coletiva caracteriza-se pela nova forma de pensamento, considerando
"potencialidades das conexdes sociais que se tornam viaveis pela utilizacdo das redes abertas
da internet" (LEVY, 1999, p. 171). Essa forma de pensamento se amplia em funcdo das
conexdes e dos lacos sociais, que sdo redimensionados pelas redes digitais e materializados por
meio da Internet: sistema de comunicacdo flexivel e descentralizado com arquitetura aberta,
que proporciona, em muitas acdes sociais, a colaboracdo entre os utilizadores (CASTELLS,
2003).

Como apresenta Ramal (2002), o dinamizador da inteligéncia coletiva é responsavel
pelo gerenciamento de processos de construgdo colaborativa de conhecimento, a partir da
valorizagéo dos percursos de aprendizagem dos estudantes. A construcdo colaborativa de
saberes compartilhados produzidos no ciberespaco, gracas a interconexdo e a coletividade das
comunidades virtuais?* potencializadas pela Internet, pode oportunizar a aprendizagem
colaborativa. Esse tipo de aprendizagem traduz a perspectiva da inteligéncia coletiva, em que
o professor tem como funcdo gerir e acompanhar as aprendizagens; instigar saberes e mediar,
de forma racional e simbolicamente, caminhos para a construgdo de conhecimentos (LEVY,
1999).

No contexto da cultura digital, como revelado no ERE, interagir no ciberespaco através
das TD, segundo apresenta Kenski (2008), é sindbnimo de ampliacdo de redes de interagdo. No
entanto, para a ampliacdo dessas redes, é necessario ir além da utilizacdo de equipamentos de
forma técnica e instrumental, tais como notebooks ou smartphones. Nesse sentido, as TD
podem se configurar como dispositivo da valorizacdo do aprender a aprender e do ensino como
espaco aberto e de mediacdo, devido a configuracdo flexivel e adaptavel desses meios,

conforme apresentado na figura 7.

Figura 7: Caracteristicas das TD

21 Coletividades geradas pela interconexdo de pessoas, computadores e informacdes, seja por afinidades, projetos
comuns ou sentidos de pertenga desenvolvidos na rede.
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Fonte: Criado pela pesquisadora deste projeto, inspirada em Castells (1999)

As TD, por atenderem ao carater da cultura digital, sdo meios flexiveis, criados pelos
atores que constituem as redes digitais. Por isso, contribuem para a descentralizacdo de
informacGes e de espa¢os comunicativos, constituindo-se, também, como local de partilha de
modos de vida e de conhecimentos. Mantém, assim, uma certa horizontalizagdo na hierarquia
de producdo de informacdes, no sentido de permitir a participacdo no ciberespaco, embora
possam existir outros fatores limitantes, tais como conexao de banda larga com boa qualidade,
acesso a dispositivos tecnoldgicos, dentre outros, que se tornaram ainda mais visiveis no ERE.

Ademais, sdo adaptaveis, com fluxos multidirecionais: de um-para-um e de um-para-
muitos, a partir da construcao das performances sociais, realizaveis nas diferentes areas da vida
humana: educacional, politica, econémica, laboral etc. Portanto, devido a flexibilidade e a
adaptabilidade das TD, a insercdo desses meios na Educacéo pode fomentar outras praticas de
ensino, ampliando a producdo e o compartilhamento de informacdes e gerar, nesse movimento,
a construcao de conhecimento.

Para a ampliacdo do potencial das TD no processo de ensino, torna-se importante o
didlogo do professor com maltiplas interfaces digitais, o que foi ratificado durante as aulas
sincronas no ERE. Interfaces sdo dispositivos que garantem a comunicacdo entre homem e
maquina. Como apresenta Lévy (1993), é um conjunto de programas e aparelhos materiais que
permitem a comunicacao entre um sistema informatico e utilizadores humanos. Portanto, torna-
se uma superficie de contato, de traducdo, de articulacdo entre dois espacos de realidades
diferentes, tal como do analdgico para o digital.

Durante o ERE, foi necessario o professor utilizar-se de diversas interfaces digitais,
tais como plataformas para videoconferéncia, aplicativos de mensagens, sites e plataformas de
redes sociais, como apresentado pelos professores participantes no questionario on-line, que
proporcionaram outras praticas de ensino e exigiram do professor a busca por formacéao

permanente e/ou continuada. As interfaces digitais, também, oportunizaram aos professores,
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para aléem do periodo de aulas remotas durante a pandemia da Covid-19, discutir sobre outras
metodologias de ensino ou estratégias pedagdgicas para o uso das TD, que podem gerar acbes
pedagogicas interativas, participativas e autbnomas.

Os cenéarios de aprendizagem na cultura digital, neste estudo associados ao ERE,
exigiram/exigem outras praticas de ensino, abordagens pedagogicas mais flexiveis, superando
praticas tdo frequentemente abordadas na cultura escolar, tais como aulas em sua maior parte
expositivas, atividades didaticas realizadas com centralidade nas midias impressas, a definicdo
de papéis pedagdgicos rigidamente definidos entre professor e estudantes, dentre outras, para a
adocdo de préticas que podem envolver a capacidade de professores e de estudantes de
interagirem com interfaces, processos e metodologias mais colaborativas e ativas.

E possivel afirmar que no cenario atual a escola nio é mais considerada o Unico
provisor de conhecimento ou local para obtencdo de informacGes para construcdo de
conhecimento. De acordo com Gomez (2015, p. 29), "[...] ndo é aconselhavel apenas fornecer
informacao aos alunos, temos que ensind-los como utilizar de forma eficaz essa informacao
rodeia e enche suas vidas, como acessa-la, avalid-la, recria-la e compartilha-la". Diante do
exposto, a Educacéo e as TD, na perspectiva da cultura digital, consideram que educadores e
educandos trabalhem em consonancia mediados por diversas midias, sendo que o professor
passa a exercer o papel de orientar/mediador, com a funcéo de guiar e apoiar os esfor¢os dos
estudantes frente aos novos significados e as novas dindmicas do conhecimento.

Para essa imersdo tecnologica na Educacédo, propomos discutir, atraves desta pesquisa,
sobre a reconfiguracdo da sala de aula e dos espacos ou cenarios de aprendizagem,
oportunizados aos professores de Biologia do CIEAC durante o ERE. Dessa forma, refletimos
sobre a realizacdo da aula sincrona na esfera digital nesse periodo, especificamente entre 2020-
2021, como meio para analisar sobre a interligacdo entre o virtual e a sala de aula fisica, em
periodo pos-ERE, ja vivenciado nas escolas brasileiras.

As TD promoveram modifica¢fes nos estilos de vida e de trabalho na atualidade. Na
esfera educacional, essas tecnologias ja mudaram o cenario para 0 ensino e, consequentemente,
para a aprendizagem dos estudantes, através da conectividade entre salas de aula fisicas e
ambientes de aprendizagem virtuais.

Compreendemos, nesta pesquisa, que a colaboracdo on-line entre estudantes e
professores ja é uma realidade na pratica pedagdgica em muitas escolas, inclusive no CIEAC.
No entanto, destacamos que, em algumas atuacGes docentes, as TD sdo acionadas como
ferramentas para transmissdo de informacdes e/ou contetidos, a exemplo de utilizagdo de slides

como suporte de aula ou projecdo de videos de plataformas de Streaming, ao invés de
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reverberarem em experiéncias de aprendizagem ativas, tais como a elaboragéo de textos sobre
contetdos por meio de plataformas de Historias em Quadrinhos digitais, produgdo de maquetes
em 3D, criacdo de memes de internet para atender a uma discussao especifica de conteudo,
resposta a questdes do componente por meio de jogos, dentre outras, tendo o estudante como
protagonista do processo de aprendizagem.

Durante 0 ERE no CIEAC, como foi possivel notar por uma observacdo mais empirica,
0 que me levou a propor este projeto de pesquisa, as TD tornaram-se como meios
potencializadores para a realizacdo da aula. Entretanto, mesmo ja tendo certo conhecimento
sobre interfaces digitais, como afirmaram no questionario on-line respondido para esta
pesquisa, muitos colegas revelaram, durante reunibes pedagdgicas anteriores ao ERE e
ratificaram nos encontros do Grupo de Discusséo, dificuldades em planejar aulas com ou pelas
TD, que estimulassem a aprendizagem em rede, colaborativa e atrativa para os estudantes.

Assim, compreendemos que o0 uso das TD ainda esta limitado a um recurso didatico-
instrumental, pouco promovendo, no entanto, mudangas em metodologias de ensino e nas
atividades pedagdgicas. Por certo, a utilizacdo desses meios numa perspectiva apenas
instrumental resulta em praticas pedagdgicas tradicionais e de reproducédo de conteudos, alem
de pouco estimular o aprender a aprender e a autonomia do estudante para organizar caminhos
para a construcao de conhecimentos.

Entendemos que as TD se constituem em linguagem e em conhecimento para, a partir
da pratica pedagogica problematizadora, promover a aprendizagem ativa dos estudantes. Diante
dessa situacdo, praticas pedagdgicas desenvolvidas por meio de agdes organizadas pelo
professor durante o processo de ensino e de aprendizagem devem abranger dominio do saber
proprio, a exemplo do conhecimento do componente disciplinar Biologia, e mecanismos que
permitam a realizacdo de tarefas situadas e significativas para os estudantes que vivenciam, em
grande parte, a cultura digital, por uma diversidade de midias, tanto analdgicas, como as
comumente realizadas no ensino do componente (livros didaticos, revistas impressas, artigos
cientificos etc.) quanto as digitais (jogos, e-books, aplicativos, ambientes de aprendizagem
etc.).

A conexdo entre estudantes e professores torna-se uma importante competéncia no
processo educativo atual. E evidente que as TD, quando utilizadas para além de mecanismos
de reproducdo de conhecimentos ou de recursos didaticos, podem promover essa conexao e
oportunidades educativas que motivam & aprendizagem continua e a construcdo de novas

aprendizagens. Nesse processo, de acordo com Rolddo (2005), o papel do professor é planejar
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situagbes que levem os estudantes a buscarem outros saberes e mobiliza-los para que se
apropriem desses conhecimentos.

Vivenciando o contexto da cultura digital, ensinar e aprender, nesse cenario, exige
praticas pedagogicas reflexivas, pois muitos estudantes, que sdo nascidos na era digital, desde
cedo interagem com as TD para realizar atividades educacionais, dentre outras ac¢oes, fato esse
que, na realidade de alguns professores do CIEAC, também era comum na escola locus,
inclusive antes do ERE. No entanto, destacamos que para a interacdo no ciberespaco pelos
estudantes, também, existiram limitagdes, tais como a falta de acesso a banda larga e/ou a
pacotes de dados de boa qualidade, além de aparelhos com maior quantidade de recursos e de
interfaces.

Entretanto, anterior ao ERE, em muitos contextos formativos na escola, as TD eram
agenciadas em sala de aula mais por sua natureza instrumental, a exemplo da utilizagdo de data
show para a reprodugdo de contetdos e de filmes ou como meio técnico para armazenar
informacdes de diversas ordens, prioritariamente administrativas, na secretaria da escola.
Também compreendemos que o uso das TD por si s6 ndo caracteriza inovacdo na pratica
pedagdgica, pois, em certo sentido, pode reproduzir praticas rigidas e engessadas dos curriculos
mais tradicionais.

Dessa forma, como afirmam Sancho e Hernandez (2006, p. 23), "[...] a introducéo das
TIC ndo promove formas alternativas de ensinar e aprender, muito pelo contrario, costuma
reforcar estruturas preexistentes de curriculo e relacdes de poder”. Fica explicito, nessa
constatacdo dos autores, que, muitas vezes, as TD sdo apresentadas como agentes inovadores,
mas, no entanto, perpetuam velhas praticas pedagdgicas no contexto educacional. Partimos da
concepcao de pratica pedagdgica como acdes que se organizam de forma intencional com o
objetivo de atender a determinadas expectativas educacionais que promovem situacdes sociais.
Portanto, corresponde a “[...] uma pratica social orientada por objetivos, finalidades e
conhecimentos, e inserida no contexto da pratica social. A préatica pedagdgica é uma dimenséo
da pratica social [...]” (VEIGA, 1992, p. 16). Nesse sentido, constitui-Se por uma perspectiva
dindmica, reflexiva e situada.

No que diz respeito a praticas pedagdgicas inovadoras e reflexivas, Schon (2000)
afirma a necessidade de o professor constituir-se como agente de reflexdo na acdo de ensino,
levando em conta peculiaridades proprias da docéncia (a exemplo da realizacdo do
planejamento pedagdgica e da aula) e outras circunstancias que modificam ou que promovam
reestruturacdes no ato de ensinar (tal como a presenca das TD no ato pedagdgico ou a

modificagdo do espago-tempo educativo, como ocorreu durante o ERE).
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Diante disso, o professor que reflete e investiga a prdpria acdo antes, durante e depois
de situacdes de ensino contribui para a promocao de saberes pedagdgicos resultantes de uma
pratica continua que, gradativamente, se torna enriquecedora e complementar a acéo,
reverberando em tomadas de decisdes coerentes, pelo professor, no processo educativo.
Concordamos com Noévoa e Alvim (2002, p. 36), quando afirmam que “Hoje, ndo ¢ possivel
pensar a educacdo e os professores sem uma referéncia as tecnologias e a “virtualidade”.
Vivemos conexdes sem limites, num mundo marcado por fraturas e divisdes digitais”. Assim,
a condicdo reflexiva do professor permite uma compreensdo critica do contexto social em que
o docente atua, inclusive para organizar estratégias de ensino para estudantes que, porventura,

ndo possam acessar as midias digitais durante a aula, no periodo p6s-ERE.

4.1 ENSINO REMOTO EMERGENCIAL E INTERATIVIDADE NAS AULAS
SINCRONAS DE BIOLOGIA

Através do Decreto n° 544, de 16 de julho de 2020, o Ministério da Educacdo (MEC)
instituiu 0 Ensino Remoto Emergencial em todo territorio nacional. O Ensino foi chamado de
Remoto, pois, como apresentou o Decreto, professores e estudantes ficaram distantes das
instituicbes educacionais, ou seja, fisicamente distantes da sala de aula, a fim de evitar a
disseminacdo da Covid-19. Para o desenvolvimento da atividade pedagdgica, foi instituido o
modelo on-line emergencial, portanto, mediado pelas TD.

Segundo Behar (2020), para a implantacdo dessa modalidade de ensino, ndo houve
uma arquitetura pedagogica, ou seja, adaptacao do curriculo escolar, do planejamento didatico
do professor e das atividades didaticas para atender ao contexto emergencial, tendo em vista
que as mudangas ocorreram “da noite para o dia”, como foi apresentado por muitos professores
no CIEAC durante o GD. Assim, as aulas passaram a ocorrer num tempo sincrono, mas ainda,
na maior parte das realizacGes, seguindo principios do ensino presencial, com a centralidade
em aulas expositivas e tarefas em midias impressas, havendo, inicialmente na escola locus,
apenas a troca da presenca fisica para a presenca virtual.

O que se viu no ERE, na verdade, foi a necessidade urgente de usar as TD aplicadas a
educacdo para manter as atividades educacionais sem, contudo, existir um movimento de
ressignificacdo das atividades pedagogicas ou da pratica do professor. Assim, a substituicdo
das aulas presenciais pela virtual representou um desafio para o professor, dentre eles, os de
Biologia do CIEAC, tanto devido as “timidas politicas publicas educacionais e tecnoldgicas nas

ultimas décadas, dos parcos investimentos em acesso, logistica e formacdo humana (gestores e
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professores)” (HETKOWSKI, 2020, p. 1) quanto pela situagdo emocional e de saude,
provocada pela propria pandemia.

O ERE, como um modelo ou uma proposta de ensino e de aprendizagem emergencial,
que ocorreu devido a uma situacdo especifica e temporaria, desenvolveu-se a partir da educacéo
on-line, por duas abordagens pedagdgicas: a assincrona e a sincrona, esta ultima enfoque desta
pesquisa, conforme apresentadas na figura 8.

Figura 8: Caracteristicas das abordagens sincronas e assincronas

Flexibilidade
ASSINCRONA
Acessibilidade
ABORDAGENS
Interacdo
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Interatividade

Fonte: construido pela pesquisadora deste projeto

A abordagem assincrona foi realizada em espaco-tempo diferente entre professores e
estudantes, tendo em vista que a conexdo ndo ocorria a0 mesmo tempo entre esses atores
educacionais. Essa abordagem oportunizou aos estudantes a flexibilidade para o
desenvolvimento de atividades, tais como a leitura de textos e respostas a formularios no
Google Forms, e a acessibilidade a esses materiais, em momento oportuno a eles.

Quanto a abordagem sincrona, base para esta pesquisa, aconteceu em espago-tempo
atual, conforme assegura Lévy (1996). Por essa abordagem, professor e estudantes interagem
ao mesmo tempo nos ambientes virtuais, por meio de plataformas de videoconferéncia. Como
caracteristicas, a abordagem sincrona pode proporcionar um contato imediato entre professores
e estudantes. Isso pode permitir uma comunicacdo mais proxima entre esses sujeitos, o0 que
facilita, por exemplo, o esclarecimento de ddvidas a medida que o contetdo é apresentado pelo
professor.

No ensino on-line, durante o ERE, o momento sincrono se caracterizou pela

possibilidade de interacdo entre professor e estudantes em tempo atual, mediada por interfaces
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das TD, principalmente a plataforma de videoconferéncia. Nesse contexto educacional, o
tempo sincrono possibilitou aos estudantes e aos professores, em alguns momentos, moldar um
ambiente propicio para a incorporacao, transformacdo e disseminacdo de saberes, de forma
dialégica e colaborativa, por meio de aulas mais interativas.

Essas interfaces tecnoldgicas sdo aparatos materiais que permitem a interacdo entre o
dito universo da informac&o e o mundo ordinario (LEVY, 1999). Assim, interfaces utilizadas
nas aulas sincronas durante o0 ERE oportunizaram espaco para interagdo no processo de ensino
on-line, embora gerou, também, dificuldades de conexdo para alguns estudantes e, portanto,
limitacdo interativa em alguns momentos. Para Santos (2019, p.62), esse tipo de ensino
corresponde a “um conjunto de ag¢des de ensino-aprendizagem ou atos de curriculos mediados
pelas interfaces digitais que potencializam praticas comunicacionais, interativas, hipertextuais
¢ em mobilidade”.

O Ensino on-line pode contribuir com vivéncias e a¢des que potencializam situacdes
de aprendizagem em aulas sincronas/simultéaneas, que acontecem em tempo de atualizagdo do
real, superando as barreiras geograficas entre os participantes. Entretanto, nos momentos
sincronos, a exemplo dos realizados no ERE, ndo é esperada uma transposicao didatica do
modelo presencial para outros mediados a partir do uso das TD. Entretanto, esperamos, por
movimentos de interatividade, quando possiveis, a construcdo da inteligéncia coletiva,
resultando em uma aprendizagem coletiva e na troca de conhecimentos.

A interatividade ¢ um principio do mundo e da cultura digital. Representa “o modo de
comunicacdo que vem desafiar professores e gestores da educacdo, igualmente centrados no
paradigma da transmissdo, a buscar a construcdo da sala de aula onde a aprendizagem se da
com a participacao e cooperacao dos alunos” (SILVA, 2001, p. 1). Dessa forma, a interatividade
rompe com as posicoes fixas de papéis destinados a emissores e a receptores de mensagem, ao
permitir aos participantes serem cocriadores no processo da comunicacao, rompendo com a
condicao de receptor passivo de uma mensagem para a condicdo de sujeito operativo.

Portanto, a interatividade apresenta-se por uma vertente hipertextual, a partir de
informacGes interconectadas, que permitem ao utilizador estabelecer diversos roteiros para a
interacdo com o objeto de conhecimento. Segundo Silva (2001, p. 7), a interatividade contempla

alguns aspectos fundamentais, tais como:

1. Participag&o-intervencdo: participar nao ¢ apenas responder “sim” ou “nao”
ou escolher uma opcdo dada, significa interferir na mensagem de modo
sensorio-corporal e semantico;
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2. Bidirecionalidade-hibridacdo: a comunicacdo € producdo conjunta da
emissdo e da recepgdo, € co-criacdo, os dois pélos codificam e decodificam;

3. Permutabilidade-potencialidade: a comunicacdo supde mdultiplas redes
articulatdrias de conexdes e liberdade de trocas, associacOes e significacoes
potenciais.

Durante 0o ERE, as aulas sincronas possibilitaram um certo grau de interatividade,
principalmente a partir da participacdo-intervencao de alguns estudantes que tinham acesso aos
recursos digitais e a conexdo durante as aulas mediadas pelas TD. Entretanto, mesmo
reconhecendo o caréater de reciprocidade da comunicacdo realizada por plataformas digitais,
nem sempre ocorreu, nessas aulas, a personalizacdo da mensagem, a reciprocidade de
comunicagdo e a co-criacdo do conhecimento, o que ficou claro durante o GD realizado com os

participantes da pesquisa.

4.2 PRATICAS PEDAGOGICAS E ENSINO DE BIOLOGIA

Nesta secdo, discutiremos sobre as categorias pratica pedagogica reflexiva e ensino de
Biologia, com aproximacoes para o periodo do ERE. Dito isso, compreendemos que a pratica
reflexiva consiste no movimento de agir a partir da reflexdo sobre a acéo, que deve oportunizar
ao professor momento de problematizacdes sobre sua prépria atividade didatico-pedagdgica.
Ao trilhar esse ir e vir reflexivo constante, ratificamos que a “[...] pratica reflexiva ¢ composta
de dois niveis fundamentais: a reflexdo-na-acéo e reflexdo sobre a prética, incluindo a reflexdo
sobre a reflexdo-na-acdo” (LUDKE et al., 2001a, p. 23).

Ao dialogarmos com Lidke (2001), inferimos que, como também apresenta Schén
(2000), o processo reflexivo na docéncia pode ser estabelecido, inicialmente, a partir de duas
adjetivacdes para a reflexdo: a reflexdo-na-acéo e a reflexdo-sobre-a-acdo. A reflexdo-na-acao,
por certo, conduz o professor para uma pratica de racionalizacdo de suas proprias atividades
pedagdgicas, no sentido de rever conhecimentos, metodologias e didaticas acionadas para a
realizacdo da aula, tanto na modalidade virtual quanto presencial. Para Schon (2000, p. 32),
esse tipo de reflexdo “[...] sugere a qualidade dindmica de conhecer-na-a¢ao, a qual, quando
descrevemos, convertemos em conhecimento-na-agao”.

Nesse sentido, entendemos que, para a reflexdo-na-acdo, torna-se necessaria ao
professor uma certa analise de suas escolhas tedricas e praticas para realizar a aula, levando em
conta, portanto, aspectos sdcio-politico-educacionais, tais como experiéncia laboral, valores e

crengas sobre a educacdo, relacionamento intersubjetivo com os estudantes, interesses sociais,
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perspectivas politicas etc., com a finalidade de desenvolver uma prética pedagogica que atenda
as necessidades do ambiente educativo, a exemplo das oriundas do momento pandémico:
estudo sobre a propria pandemia da Covid-19 (aspecto tedrico) e desenvolvimento das aulas
sincronas mediadas por plataformas digitais (aspecto préatico).

Ademais, a reflexdo-sobre-a-acao pode ser considerada como uma atitude permanente
do professor durante seu exercicio laboral. Ainda dialogando com Schdn (2000), é possivel
compreender que refletir sobre a agdo leva o docente a uma atividade de (re)exame de atitudes
pedagogicas durante todo o processo da pratica pedagdgica, iniciada na reflexdo-na-acéo.
Assim, apresentamos que a reflexdo-sobre-a-acéo corresponde a indagacdes

[...] sobre o que fizemos, de modo a descobrir como nosso ato de conhecer-
na-acdo pode ter contribuido para um resultado inesperado. [...] Como
alternativa, podemos refletir no meio da agdo, sem interrompé-la. Em um
presente-da-acdo, um periodo de tempo variavel com o contexto, durante o
qual ainda se pode interferir na situacdo em desenvolvimento, nosso pensar
serve para dar nova forma ao que estamos fazendo, enquanto ainda o fazemos.
(SCHON, 2000, p. 32).

Para a ampliacdo da formacdo do professor, em qualquer area e nivel de atuacéo, torna-
se, portanto, importante que ele se aproprie desses movimentos reflexivos, também, para que
possa resolver problemas que surgem com a profissdo, tanto da esfera pedagdgica
(conhecimento disciplinar), da esfera didatica (meios para a mediacdo da aula) quanto da esfera
operacional (utilizacéo de plataformas e midias didaticas).

Dessa forma, afirmamos que a reflexdo deve estar associada a problemas praticos
enfrentados pelo professor, tais como os que aconteceram durante o ERE: utilizacdo das TD
para a realizacdo da aula; desenvolvimento do tempo pedagdgico a partir da separacéo espacial
entre estudantes e professores; construcdo de materiais didaticos da esfera digital para as aulas
sincronas e assincronas; reorganizacdo do modus operandi da aula de expositiva para outro
modo mais colaborativo etc.

Com base na prética reflexiva do professor, problematizamos o desenvolvimento do
ensino de Biologia durante 0 ERE na escola locus da pesquisa. Compreendemos que esse
componente curricular, presente no Ensino Médio, ja apresenta em sua esséncia desafios que
exigem uma pratica reflexiva, tais como: carga horéria reduzida para o escopo teorico-
conceitual da area de estudo (estuda a vida, na esfera microscopica e macroscopica, desde a
composicao quimica - &tomos e moléculas -, células, passando pelo metabolismo energético,

classificacdo, origem e evolugdo dos seres vivos); falta de recursos técnico-tecnolégicos para o
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desenvolvimento das aulas de carater préatico (laboratérios de ciéncias bem equipados, verba
para viagem de campo com os estudantes etc.), além de certo distanciamento dos estudantes do
componente, principalmente por eles acharem as nomenclaturas cientificas dificeis e, muitas
vezes, abstratas para sua realidade, conforme geralmente declaram os estudantes durante as
aulas.

Sobre 0 ensino desse componente, os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino
Médio (PCNEM, 2002) apresentam como objetivo o dominio das linguagens cientificas e suas
representacdes para a compreensao, e a investigacado cientifica e tecnoldgica, levando em conta

aspectos historico-sociais da utilizacdo dos conhecimentos cientificos. Portanto,

[...] aprender Biologia na escola basica permite ampliar o entendimento sobre
0 mundo vivo e, especialmente, contribui para que seja percebida a
singularidade da vida humana relativamente aos demais seres vivos, em
funcdo de sua incomparavel capacidade de intervencao no meio. Compreender
essas especificidades é essencial para entender a forma pela qual o ser humano
se relaciona com a natureza e as transformages que nela promove. Ao mesmo
tempo, essa ciéncia pode favorecer o desenvolvimento de modos de pensar e
agir que permitem aos individuos se situar no mundo e dele participar de modo
consciente e consequente. (BRASIL, 2002, p. 34)

No contexto dos PCNEM, o estudo de Biologia permite que o estudante participe de
debates sobre temas contemporaneos (tais como os oriundos da pandemia da Covid-19), assim
como compreenda o0 seu papel de agente de transformacao da realidade em que esta inserido.
Nesse sentido, apresentamos também a Base Nacional Curricular Comum (BRASIL, 2018),
instituida, atualmente, como documento normativo e definidor do conjunto de aprendizagens
essenciais que devem ser desenvolvidas pelos estudantes ao longo das etapas da Educacédo
Basica.

A BNCC, ao evidenciar os horizontes de atuacdo do professor de Biologia e as
necessidades de aprendizagem dos estudantes, apresenta que o ensino desse componente deve
primar pela “[...] investigacdo como forma de engajamento dos estudantes na aprendizagem de
processos, praticas e procedimentos cientificos e tecnologicos” (BRASIL, 2018, p. 471). A
atitude investigativa e pesquisadora dos estudantes, a ser fomentada pelo professor que se
pretende reflexivo, parte da pratica pedagodgica que “[...] promove o dominio de linguagens
especificas, 0 que permite aos estudantes analisar fenémenos e processos, utilizando modelos
e fazendo previsdes” (BRASIL, 2018, p. 472).

Para atender a esses pressupostos, apresentamos a necessidade de interdisciplinaridade

entre 0 componente Biologia e outros que fazem parte da area Ciéncias da Natureza e suas
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organizacdo curricular,
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o EM: Quimica e Fisica. Nessa etapa de escolarizacdo, temos a

conforme apresentado na figura 9.

Figura 9: Matriz Curricular do Ensino Médio

MATRIZ CURRICULAR ENSINO MEDIO

Area

Conhecimento  Curricular

FORMACAO GERAL BASICA (BNCC)
1° Série 2%, Série 3. Série Carga

N* CH N* CH N* CH Hordria
WWsem  Anual  Wsem  Anual  Wsem  Anual Total

de  Componente

ere 2 80 2 80 2 80 240
Linguagens ¢ Portugucsa
suas Inglés 2 80 1 40 - 120
Tecnologias Ed. Fisica | 40 1 40 - --- 80
Ane 1 40 1 0 - — 80
Matemitica ¢
suas Matemdtica 2 80 2 80 2 80 240
Tecnologias
Ciéncias da Quimica | 40 I 40 2 &0 160
Natureza ¢ Fisica I 40 I 40 2 80 160
"l.“"" ~ Biologia 1 40 2 80 1 40 160
ecnologias
Ciéncias Historia I 40 1 40 2 80 160
Humanas ¢ Geografia | 40 | 40 2 80 160
Sociais Filosofia 1 A0 | 40 1 40 120
Aplicadas Sociologia | 0 1 40 | 40 120
SUBTOTAL 15 600 15 600 15 600 1800
PARTE FLEXIVEL
- Iniciacdo Crentifica 2 80 2 80 2 80 240
=< ¥ Produgio ¢
E E Interpretacdo Textual 2 % 2 80 2 80 240
SO LV 2 80 2 80 2 80 240
Eletiva | 2 80 2 80 2 80 240
Eletiva Il 2 80 2 80 2 80 240
SUBTOTAL 10 400 10 400 10 400 1200
TOTAL 25 1000 25 1000 25 1000 3000

Fonte: Documento Orientador Novo Ensino Médio da Bahia Disponivel em
http://jornadapedagogica.educacao.ba.gov.br/wp-content/uploads/2020/01/Documento-Orientador-Novo-Ensino-

M%C3%A9dio-na-Bahia-Vers%C3%A3o-Final.pdf

A area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias abarca, como ja apresentado, as

disciplinas Biologia, Fi:

sica e Quimica. Esses componentes, como disposto na BNCC (2018),

possuem dez competéncias gerais da Educacdo Béasica e trés competéncias especificas para a

area a serem alcancadas, sendo elas

1. Analisar fenbmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas
relagdes entre matéria e energia, para propor acoes individuais e coletivas que
aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e
melhorem as condicdes de vida em &mbito local, regional e/ou global.

2. Construir e utilizar interpretagdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do
Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento


http://jornadapedagogica.educacao.ba.gov.br/wp-content/uploads/2020/01/Documento-Orientador-Novo-Ensino-M%C3%A9dio-na-Bahia-Vers%C3%A3o-Final.pdf
http://jornadapedagogica.educacao.ba.gov.br/wp-content/uploads/2020/01/Documento-Orientador-Novo-Ensino-M%C3%A9dio-na-Bahia-Vers%C3%A3o-Final.pdf
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e a evolucdo dos seres vivos e do Universo, e fundamentar decisdes éticas e
responsaveis.

3. Analisar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagbes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor
solugbes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos
contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacao
e comunicacgédo (TDIC) (BRASIL, 2018, p.539)

Partindo da concepc¢do que fomenta a BNCC (2018), o curriculo é organizado a partir
da efetivacdo do dialogo entre as disciplinas que compdem a area. O ensino da Biologia, nesse
contexto, associada ao de Fisica e de Quimica, compondo a CNT, rompe as barreiras da
disciplinaridade e, de forma interdisciplinar, tem como objetivo valorizar as atitudes cientificas,
priorizando a investiga¢do voltada para o agir no mundo e assim formar jovens auténomos,
criticos e protagonistas.

Portanto, para ampliar os estudos desta se¢do, analisaremos sobre o ensino de Biologia
no EM e, de forma mais recortada, o papel das TD para o desenvolvimento da pratica reflexiva

do professor nas aulas sincronas, provocadas pelo ERE.

4.2.1 Biologia no Ensino Médio e prética reflexiva do professor

E de conhecimento geral que o processo de ensino se caracteriza pela coletividade e
dinamismo, nesse sentido, requer interacdo, troca entre professor/aluno, aluno/aluno,
aluno/comunidade externa a escola, dentre outros. Sob esse aspecto, para estabelecer essas
relacBes dialdégicas no espago escolar, a opcdo por modalidades e dispositivos didaticos
variados sdo importantes decisdes a serem realizadas pelo professor.

O ensino de Biologia, conforme Krasilchick (2019), assim como outros componentes
escolares, pode ser considerado relevante a depender do que for ensinado (conteldos
conceituais, procedimentais e atitudinais) e das ac6es pedagogicas escolhidas para abordar esse
conteddo. A escolha e a organizacdo dos conteudos sdo ainda pautas de debates pelos
professores, também de Biologia; porém, é fundamental a organizacdo de curriculos e de
propostas pedagogicas que levem em conta 0s contextos vivenciais dos estudantes para outros
que eles precisam conhecer (KRASILCHICK, 2019).

A prética pedagdgica é norteada por algumas especificidades, a exemplo do corpo
docente, espaco escolar, material didatico, comunidade e curriculo que se aglutinam em um
conjunto de elementos que orientam a préatica e, consequentemente, o ensino. Krasilchick

(2019) ainda afirma que na dimensao pratica de ensino da Biologia as “modalidades didaticas"
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estdo relacionadas a forma como os conteudos selecionados serdo apresentados e trabalhados
na sala de aula, ou em outro espago de ensino, incluindo as agdes realizadas por professores e

por alunos para o cumprimento dos objetivos tracados no planejamento pedagdgico. Logo,

A escolha da modalidade didatica, por sua vez, vai depender do contetdo e
dos objetivos selecionados e dos objetivos selecionados, da classe a que se
destina, do tempo e dos recursos disponiveis, assim como dos valores e
convicgOes do professor. (KRASILCHICK, 2019, p.79)

Nesse sentido, a autora aponta que modalidades didaticas podem ser classificadas
utilizando-se varios critérios, dentre eles as atividades desenvolvidas pelos professores, como
falar, fazer e mostrar. Nas aulas expositivas, discussdes e debates sdo as formas de
materializacdo da aula, ou seja, atinge-se o falar. Ao simular fendmenos biologicos, na
realizacdo de aulas préaticas, gamificacdo e execucdo de projetos, as experimentacdes e 0
trabalho coletivo s&o as formas de realizagdo da aula pelo fazer.

Também, é possivel fomentar a aula de Biologia a partir da organizacao de pequenos
grupos que, apos a realizacdo de uma pesquisa, podera apresentar os resultados em forma de
seminarios??, por exemplo, representando assim o mostrar. Entretanto, essas metodologias de
ensino, que dialogam com o escopo do componente Biologia, devem constituir-se como
atividades colaborativas e participativas, tendo em vista a pratica pedagdgica reflexiva.

No entanto, apesar da existéncia de diversas atividades interativas para o ensino de
Biologia ja realizadas na escola locus, concordamos com Krasilchik (2019) quando apresenta
que, geralmente, a pratica pedagdgica é centrada em metodologias mais tradicionais, em que o
professor se constitui como o foco do processo de ensino e tem o papel de transmitir conteddos
aos estudantes. Nesse sentido, a aula expositiva ainda é considerada como a principal forma de
“informar” o aluno sobre 0 conteudo disciplinar, inclusive em momentos de realizacao de aulas
denominadas como "praticas".

Nesse processo de ensino do componente, portanto, existe pouco espago para O
trabalho colaborativo entre os atores do ato educativo, a partir de agdes de ensino personalizadas
e projetos didaticos que estimulem os alunos como protagonistas e o professor como mediador.
Além de problematizar algumas modalidades didaticas, também nos propomos a discutir sobre

recursos didaticos utilizados em sala de aula, também na constituicdo do espago-tempo

22 Seminério é um género académico que inclui pesquisa, discussdo e debate. Tem por objetivo contribuir com a
formacdo do estudante pesquisador, desenvolver habilidades para trabalho em grupo, ampliar a reflexdo sobre
fendmenos estuados.



63

formativo instituido durante o ERE. Para Libaneo (2013), recursos didaticos sdo meios que
auxiliam no ensino e na aprendizagem de contetdos a serem trabalhados pelo professor. Existe
uma variedade de recursos que vao desde o piloto e quadro branco ao livro didatico, maquetes
e interfaces das TD.

Os recursos didaticos apresentam diversas finalidades em sala de aula, dentre elas
fornecimento de informacdes, orientacGes a aprendizagem, desenvolvimento de habilidades
educativas, motivacdo, avaliacdo, realizacdo de simulagdes e promogdo de ambientes de
expressdo, criacdo e participacdo. No contexto em que as diferentes linguagens no ensino se
apresentam das mais variadas formas, cabe ao professor a funcéo de utilizar, além dos recursos
ja tradicionais ao espaco escolar, outros artefatos que pertencem a cultura digital sem, contudo,
existir uma superacéo de um meio por outro.

A intengdo é proporcionar o contato dos estudantes a uma diversidade de culturas
pedagdgicas, que transitem entre o analdgico e o digital, de forma didatica para a aprendizagem
da Biologia. A finalidade ndo € somente quebrar os paradigmas do ensino tradicional no que se
refere ao conteudismo, a centralidade na memorizacdo de informac6es e ao distanciamento da
realidade dos alunos; mas, por certo, € compreender que a pratica pedagdgica do professor, ao
se tornar um profissional reflexivo, perpassa por movimentos de (re)atualizacdo de atitudes
tedrico-metodoldgicas adotadas na aula.

Para o ensino, afirmamos ser importante a construcao de curriculo mais flexivel, com
0 proposito de estimular o exercicio do protagonismo juvenil (BRASIL, 2018). Como destacado
na BNCC, o componente objetiva proporcionar aos alunos estudos de carater cientifico e
integrado as condicdes ambientais e fisicas da sociedade, a nocdo de investigacdo e
experimentacdo de fendmenos, ao relacionar aspectos bioldgicos as situacBGes cotidianas.
Nesse sentido, a base propde eixos tematicos dentro da area de Ciéncias da Natureza para o
Ensino Médio, etapa em que ha o desmembramento dos componentes. Os eixos tematicos para
a area sdo sobre matéria, energia e vida, terra e cosmos, além de pensar a ciéncia, cultura e
ética, que se apresenta como reflexdo fundamental, pois permite uma discussao importante e
necessaria do papel da Ciéncia e das Tecnologias na sociedade.

Na contemporaneidade, as sociedades estdo fortemente marcadas pelo
desenvolvimento tecnoldgico e as tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes na vida
profissional, social e escolar e tendem a se intensificar. Assim, a BNCC preconiza que agoes
didaticas devem favorecer o uso dessas tecnologias pela possibilidade de apresentar

competéncias gerais para a Educagédo Bésica. Portanto,
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
préaticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p.
9).

A prética pedagogica na educacdo on-line gera alguns principios para a acdo de
professores e de estudantes. Pimentel e Carvalho (2020), no site Horizontes, apresentam que
algumas praticas docentes para a realizacdo da aula sincrona sdo importantes para promover a

interatividade na sala de aula virtual, tais como as apresentadas na figura 10.

Figura 10: Principios de interatividade das aulas on-line

CURADORIADE . AMBIENCIAS
| CONHECIMENTO COMO CONTEUDOS ONLINE % - j COMPUTACIONAIS
“OBRA ABERTA” DIVERSAS
r
/<
APRENDIZAGEM
COLABORATIVA
CONVERSACAO, 2
INTERATIVIDADE m AVALIAGAO, 4
/ <) BASEADA EM COMPETENCIAS,
o~ < FORMATIVA E COLABORATIVA
ATIVIDADES AUTORAIS ¢ MEDIAGAO

DOCENTE ATIVA

Fonte: Site Horizontes. Disponivel em: http://horizontes.sbc.org.br/index.php/2020/05/principios-educacao-
online/. Acesso em: 19 mai. 2022.

A importancia das tecnologias digitais no ensino de Biologia é compreender o
conhecimento como obra aberta (1) e, por isso, tem o potencial de ser ressignificado e cocriado
de forma continua e contextualizada com as situacdes educacionais. Temos como exemplo o
proprio coronavirus. Muito do que a populacdo conheceu acerca do virus, como a forma de
contaminacdo, medidas preventivas e profilaticas, as variantes etc. foi obtido através das midias
digitais, devido a atualizacdo do tema, tornando-se, assim, uma obra aberta, ao permitir 0 acesso
livre a professores e a estudantes, que também poderiam utiliza-lo, compartilha-lo e, em alguns

momentos, modifica-lo.


http://horizontes.sbc.org.br/index.php/2020/05/principios-educacao-online/
http://horizontes.sbc.org.br/index.php/2020/05/principios-educacao-online/

65

Como obra aberta, os estudantes tém acesso a uma diversidade de conteudos
disponiveis no ciberespaco, fazendo emergir o papel do professor para a realizacdo da curadoria
de conteudos on-line (2). Ao pesquisarem sobre o coronavirus, por exemplo, os estudantes
estavam expostos a conteldos as vezes ndo confidveis, tais como certas informagdes sobre o
sistema vacinal, dentre outros. Durante a aula sincrona, foi possivel ao professor contribuir com
a selecdo das informacbes que mais interessavam ao contexto da aula e aos estudantes,
valorizando os diferentes formatos digitais: textos, videos, audio, dentre outros.

As navegacOes realizadas no ciberespago para a compreensao dos temas coronavirus e
vacina, por exemplo, oportunizaram aos estudantes a ampliacdo de ambiéncia digital (3):
familiarizacdo com diversas interfaces digitais. Portanto, por iniciativa do préprio estudante ou
por apresentacdo do professor, foi possivel conhecer durante o ERE alguns espacos
tecnoldgicos, tais como plataformas de videoconferéncia para a aula sincrona, interfaces para
atividades durante a aula on-line (Quiz, Kahoot), redes sociais (YouTube, Facebook),
aplicativos de mensagem (WhatsApp), que propiciaram a aprendizagem colaborativa (4),
conversacdo e interatividade (5) e atividades autorais (6).

Para tanto, foi necessario no espago-tempo sincrono da aula de Biologia, como a
realizada no ERE, a mediacdo docente ativa (7), neste estudo, caracterizada pela atitude
motivadora e incentivadora do professor em relacdo a participacdo do estudante na aula on-
line, a construcdo de aprendizagem a partir dos movimentos de inteligéncia coletiva, a
promoc¢do de situagcdes educativas que valorizassem condicBes materiais, psicoldgicas,
emocionais, afetivas para a aprendizagem em um momento de excepcionalidade.

Apoiamo-nos em Gutiérrez e Prieto (1994, p. 62) para compreender a mediacdo na
cultura digital como o “tratamento de conteudos e das formas de expresséo dos diferentes temas,
a fim de tornar possivel o ato educativo dentro do horizonte de uma educagdo concebida como
participacao, criatividade, expressividade e relacionalidade”. Embora nao trabalhado neste
estudo de forma sistematizada, o resultado dessas acOes aponta para avaliacdes baseadas em
competéncias formativa e colaborativa.

Na cultura digital, em lugar de considerar o conhecimento pronto e acabado, existe a
possibilidade de ressignificar e cocriar e, nesse sentido, o professor tornou-se um ator
importante, mapeando e organizando situacfes de aprendizagem nas diversas ambiéncias
digitais pelas quais 0s estudantes transitam/transitaram: redes sociais, wikipédia, aplicativos de
musica, video, mensagem etc., 0 que nos mostrou que ndo basta ter acesso a um computador

com internet obtendo ali informagdes, como aponta Santos (2019, p. 92),
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E preciso, além de ter acesso aos meios digitais e sua infraestrutura, vivenciar
a cultura digital com autoria criadora e cidada. Saber buscar e tratar a
informacdo em rede, transformar informagéo em conhecimento, comunicar-
se em rede, produzir textos em varias linguagens e suportes sdo saberes
fundamentais para integracdo e autoria na cibercultura.

Na aula de Biologia, o professor pode mediar por meio do uso das TD atividades
didatico-pedagogicas ligadas a aprendizagem dos alunos, envolvendo conceitos, processos
bioldgicos, entre outros, ocupando os mais diferentes ciberespacos, a partir de interfaces, a
exemplo de sites de jogos, redes sociais, aplicativos de mensagem, espacgos de producéo textual
etc., tornando possivel a construcdo de autoria e a motivacdo para participacao na aula sincrona.

Outro fator importante foi a valorizagdo da aprendizagem colaborativa entre os atores
educacionais, destacando-se as multiplas formas de conhecimento dos estudantes, a partir da
mediacéo do professor. O professor foi desafiado a reconfigurar praticas educativas, em que o
aluno se mostrou critico, participativo, pesquisador em multiplas fontes de informacao,
construtor de novos conhecimentos e sujeito de experiéncia.

Nessa perspectiva, as metodologias ativas, métodos que mobilizam o estudante para a
construcdo do conhecimento, também apoiadas nas TD, tendem a proporcionar experiéncias de
aprendizagem mais significativas, colaborativas e personalizadas. Na viséo de Bacich (2018, p.

37), as metodologias ativas apresentam

estratégias para potencializar as a¢fes de ensino e aprendizagem por meio do
envolvimento dos estudantes como atores do processo e ndo apenas como
espectadores, tém se configurado como formas de convergéncia de diferentes
modelos de aprendizagem, incluindo, dessa forma, as tecnologias digitais para
promover as acles de ensino e de aprendizagem, envolvendo um conjunto
muito mais rico de estratégias ou dimensdes de aprendizagem.

Esperamos que as aulas de Biologia realizadas no ERE tenham se constituido a partir
de metodologias com perspectiva ativa e participativa. Nesse contexto, entendemos que é papel
do contribuir com a organizacdo da expectativa de aprendizagem dos educandos,
proporcionando recursos e praticas que permitam aprender em cenarios diferentes dos ja

naturalizados pela escola e atender as necessidades educativas das turmas de estudantes.
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5 ERE E PRATICA PEDAGOGICA DO PROFESSOR DE BIOLOGIA NAS AULAS
SINCRONAS: ANALISE DE INFORMACOES DA PESQUISA

A pandemia do Covid-19 proporcionou, de forma abrupta, a mudanca do ensino
presencial para o ensino on-line, por conta do grau de transmissibilidade e de letalidade da
doenca, sem que, para isso, o professor tivesse tempo para a modificacdo de préticas e de
planejamentos pedagdgicos. Tal mudanca apresentou outra arquitetura para a préatica
pedagogica do professor, no sentido de ampliar o didlogo com outras midias, dentre elas as
digitais. Esse cenario instigou a realizacdo desta pesquisa cujo objetivo geral é compreender
como foram realizadas as praticas pedagdgicas, mediadas pelas Tecnologias Digitais, no ensino
de Biologia, durante as atividades sincronas no ERE, no periodo de margo a julho de 2021.

De acordo com Oliveira et al (2020), o periodo de pandemia fez com que professores
e estudantes se reinventassem e utilizassem como principais meios para o ensino as TD e isso
foi experimentado com a suspensdo das aulas presenciais e a implantacdo do modelo remoto.
O uso das TD para o ensino de Biologia, assim como para outros componentes escolares,
portanto, tornou-se fundamental e necessario. Diante da situacédo, os professores tiveram que
reestruturar a pratica e criar outras estratégias de aula para a sala de aula virtual, tanto para
modalidade assincrona quanto para a sincrona, sendo esta Ultima objeto desta pesquisa.

Com o desenvolvimento da pesquisa e com a analise das informac@es construidas por
dois dispositivos ja apresentados anteriormente, o questionario, o grupo de discusséo e feedback
postado no Padlet, buscamos conhecer como ocorreu a pratica pedagogica do professor durante
as aulas sincronas de Biologia, assim como as interfaces digitais mais acionadas pelos
professores durante o ERE, no sentido de refletir sobre as contribuicdes e os desafios do uso
das TD para a aula desse componente, para que contribuam com a organizacdo de outros
momentos pedagogicos com essas tecnologias, no periodo das aulas presenciais ja vivenciado
na escola.

Para a analise de informacGes, utilizamos a analise de codificacdo netnogréafica, como
ja explicado na metodologia desta pesquisa. Nesse sentido, como primeira acdo, procedemos a
codificacdo das unidades tematicas. Assim, a partir do corpus construido pelo questionario e
pelas sessdes do GD, emergiram as seguintes unidades de registro de codificacdo: 1)
planejamento pedagdgico para a aula durante o ERE e 2) interfaces de ensino para a aula de

Biologia durante o ERE. As unidades serdo analisadas nas se¢des a seguir.
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5.1 ALGUNS ACHADOS DA PESQUISA

Com o desenvolvimento da pesquisa e da analise das informagfes construidas pelo
questionario e pelo grupo de discussdo, buscamos conhecer, nesta se¢do, 0s resultados das
unidades de registro de codificacdo: 1) planejamento pedagdgico para a aula durante o ERE e
2) interfaces de ensino para a aula de Biologia durante o ERE. Nesse sentido, no primeiro
momento, apresentaremos sobre a organizacdo do planejamento do professor de Biologia do
CIEAC para a realizacdo da aula sincrona durante o periodo pandémico para, em seguida,
conhecer as interfaces mais utilizadas pelo professor de Biologia durante essas aulas.

O ato de planejar, conforme apresenta Luckesi (1992, p. 117), corresponde a atividade
intencional pela qual se projetam fins e se estabelecem meios para atingi-los. Por isso, ndo é
neutro, mas ideologicamente comprometido”. Entendemos que planejar ¢ “[...] pensar sobre
aquilo que existe, sobre o que se quer alcangar, com que meio se pretende agir e como avaliar
o que se pretende atingir” (MENEGOLLA; SANT'ANNA, 1993, p. 21). Concordamos com

Anecleto (2022, p. 137) quando apresenta que o planejamento

oportuniza a construcdo e a transformacéo de representacBes sociais, através
da mediacdo entre teoria e pratica, por uma praxis reflexiva, considerando que
planejar envolve um processo de coordenacao e de organizagao de contetdos,
com vistas a articulacdo entre as atividades escolares e o contexto sécio-
historico.

O planejamento, entdo, corresponde a um espaco-tempo que comple a pratica
pedagdgica do professor e, portanto, necessita levar em conta condi¢Ges reais para sua
elaboracao, tais como espaco em que a aula sera realizada (espaco fisico ou virtual), acesso dos
estudantes as midias educacionais (impressas ou digitais), habilidade do professor em relacdo
a artefatos a serem utilizados em aula, conhecimento de contextos social, politico, econémico,
sanitario etc. para a selecdo e a ampliacdo de conteudos disciplinares, dentre outros fatores.

Por certo, ao elaborar o planejamento — um ato pedagdgico da cultura escolar —, o
professor implica-se com conjunturas que fazem parte do contexto social e escolar em que estéo
inseridos professores e estudantes, compreendo como esses aspectos, a exemplo da pandemia
da Covid-19, que gerou diversas sequelas emocionais, fisicas, econdmicas, dentre outras,
interferem na propria pratica pedagdgica na sala de aula (inclusive no momento das aulas
sincronas).

Devido a todas essas circunstancias, para a realizacdo das aulas no ERE no CIEAC, o

ato de planejar tornou-se um desafio devido a varios fatores, dentre eles foram destacados pelos
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docentes o tempo reservado para essa agdo durante o ERE, que foi ampliado temporalmente, a
necessidade de didlogo com interfaces das TD, muitas das quais ainda ndo eram conhecidas
pelos docentes, a inseguranca do professor para a escolha de interfaces que ajudem a conseguir
a atencdo do estudante durante o longo periodo de contato com as telas e as formas da avaliacdo
da aprendizagem no ensino on-line, por algumas n&o atenderem a todos os estudantes devido a
dificuldades de acesso a internet.

Sobre o primeiro fator — ampliacdo do tempo para a realizacdo do planejamento —,
visualizamos, a partir da resposta ao questionario, que, anteriormente ao ERE, os professores
do CIEAC levavam entre 2 e 4 horas para a realizacdo do planejamento pedagdgico para a aula
de Biologia. No entanto, durante esse periodo, todos 0s quatro participantes da pesquisa
afirmaram levar mais de 6 horas para a organizac¢ao das aulas sincronas e das atividades a serem
realizadas pelos estudantes, tanto no espaco-tempo da aula on-line, enfoque desta pesquisa,
quanto para as tarefas a serem realizadas nos momentos assincronos, apos a aula.

A ampliacdo no tempo para a elaboragdo do planejamento pedagdgico fez com que os
professores ultrapassassem a carga horaria destinada para essa atividade no espaco escolar,
estabelecida em 4 horas por semana para docentes com regime de trabalho de 40 horas, gerando
sobrecarga de trabalho para essas pessoas. Sobre isso, concordamos com Arroyo (2000, p. 27),

quando apresenta que

Os tempos de escolas invadem todos os outros tempos. Levamos para casa as
provas e os cadernos, o material didatico e preparacdo das aulas. [...] Nao
damos conta de separar esses tempos porque ser professoras e professores faz
parte de nossa vida pessoal.

Vérias situacdes provocaram a ampliacdo no tempo de planejamento do professor,
sendo as que mais foram mencionadas pelos participantes as elencadas a seguir: proposicdo de
atividades que atendem a situacédo de acesso dos alunos as tecnologias digitais e que prendessem
a atencdo dos estudantes, sem, contudo, dispersa-los durante a aula; organizacdo de ambientes
virtuais para momentos assincronos; escolha de materiais didaticos (para além da aula
expositiva) para 0s espacos sincronos (aulas por videoconferéncia); realizacao do planejamento
de forma coletiva com outros colegas; proposicdo de atividades que atendam as reais condicdes
de aprendizagem pelo aluno do componente disciplinar.

Ratificamos a dificuldade de atender a esses fatores na elaboracdo do planejamento,
revelados pelo dispositivo questionario, a partir das falas dos participantes Nany e Anisio,

agora, apresentadas durante a segunda sessdo do GD, outro dispositivo de pesquisa:
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Eu acho que estava um pouco mais dificil o planejamento, porque é o seguinte,
quando vocé tem um leque, o contetido, € riquissimo. Mas assim, dentro desse
contetdo é a pouca paciéncia para o outro, de repente te ouvir. Entdo assim, o
que durante 0 meu planejamento, eu sempre pensava bom, até onde eu posso
ir até onde? Na verdade, assim ele por aula, ele terd paciéncia de me ouvir,
mas também que a aprendizagem ela de fato fosse efetivada. Entdo eu via ja
essa grande preocupacdo. (NANY, 2022)

Antes da pandemia a gente tinha mais essa liberdade também de estar fazendo
as coisas no momento ali ou no momento, um pouquinho antes da aula e
durante a pandemia, a gente percebeu que a gente precisava fazer isso de uma
forma mais consciente. N&o é, digamos assim.

Porque a gente precisava pensar, a gente precisava parar. Precisava procurar
um material, precisava procurar um video para que se precisava pegar umslide
ou fazer ou pegar algum.

Entdo, acho que a diferenca foi nesse sentido. Eu, durante a pandemia, por
exemplo, eu me via obrigada a gastar mais tempo com esse planejamento.
Procurando o video que era mais adequado, procurando um slide que era mais
adequado ou pegando um slide ali e reformulando aquele slide. (ANISIO,
2022)

Aqui os professores demonstraram preocupacdo com o contetdo ao elaborar o
planejamento, devido a abrangéncia tedrica e pratica da matéria a ser ministrada, tendo que
decidir o que ensinar, a profundidade com que determinados conceitos devem ser apresentados,
sem uma situacdo pratica e com reducdo de carga horaria provocada pela situacdo de aula
sincrona para evitar superexposicéo a tela digital, e como ordenar os assuntos, de forma que 0s
alunos aprendam com mais facilidade, mesmo estando distantes espacialmente.

Nesse sentido, por ser um componente, na visdo da professora Nany, com assuntos que
exigem uma postura pratica e investigativa do estudante, a participante ficou preocupada em
reduzir toda essa dinamica a uma aula expositiva, em que ela apresenta o conteido e 0s
estudantes apenas escutam, de forma passiva. Também, preocupou-se com a possibilidade de
alguns estudantes ndo estarem acompanhando a aula, tendo em vista que muitos assistiam as
aulas, com as cameras fechadas ou com escassa participacdo na aula sincrona.

Dessa forma, durante o periodo das aulas sincronas, que teve a reducdo da carga horaria
do componente e a diminui¢do no tempo de aula por videoconferéncia, gerou certo incdmodo
para a professora quanto ao que deveria planejar, conforme dito pela docente: “Entdo assim, o
que durante o meu planejamento, eu sempre pensava bom, até onde eu posso ir até onde?”
(NANY, 2022).

De igual modo, o professor Anisio também revelou certa angustia com a organizagao
do planejamento, tanto em relagdo ao tempo desprendido para a sua realizacdo quanto a escolha
de conteldos e de materiais didaticos que pudessem ser ministrados/utilizados durante o curto

periodo de aula on-line. Sobre isso, o professor apresenta que, para planejar a aula, envolveu-
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se em movimentos de pesquisa de materiais didaticos (videos, slides) para ampliar a relacdo
com o estudante durante 0s momentos sincronos. Entretanto, essa dedicacdo fez com que o
tempo para a elaboracgéo do planejamento fosse ampliado, gerando certa sobrecarga de trabalho
para o professor.

Portanto, planejar a aula de Biologia, com a mesma quantidade de assuntos previstos
na matriz curricular, para um tempo téo curto de aula sincrona, foi um grande desafio para mim
e para meus colegas de Biologia do CIEAC. Isso porque, ao ver dos participantes, quando se
ensina Biologia, a expectativa é a de que estudantes construam uma visdo integrada dessa
ciéncia e esse ensino deve vir acompanhado de pesquisa e de atividades praticas sobre os
principios gerais que regem a vida dos seres vivos, objeto de estudo do componente disciplinar.

Cabe aqui enfatizar que a partir do planejamento se torna possivel colocar em pratica
o plano de agdo das atividades escolares, conforme nos apresenta Krasilchik (2019, p. 44):

Na proposigdo de seus planejamentos curriculares, seja no curso, na unidade
ou na aula, os professores devem considerar os objetivos do trabalho, o
contetido que irdo apresentar, as modalidades didaticas e os recursos que irdo
se valer. [...] Esses elementos profundamente interligados devem formar um
todo conexo que reflita, sem ambiguidade e incoeréncia, as inten¢Ges da
escola e do professor.

Emergiram nas falas dos professores consideracdes sobre a construcdo de recursos
didaticos, meios que servem as intencionalidades educativas e que devem ser descritos no
planejamento pedagdgico. Sobre isso, a partir do Grupo de Discussdo, revelou-se que as

principais interfaces utilizadas como meios didaticos nas aulas sincronas foram as descritas no

quadro 5:

Figura 11: Principais interfaces digitais utilizadas pelo professor durante as aulas sincronas
do ERE
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No ambiente digital, existem diversos recursos, artefatos e interfaces que podem ser
explorados para fins educativos, conforme destacado pelos préprios docentes. Antes do ERE,
por exemplo, os recursos e as tecnologias mais utilizados eram o quadro branco e o livro
didatico, interfaces importantes e ja naturais na cultura escolar, no entanto, era verificada certa
resisténcia e dificuldade do professor em utilizar outros artefatos tecnologicos, tais como
Google Meet, Jambord, Kahoot, Mentimeter e a prépria rede social YouTube.

Acreditamos que a utilizacdo das interfaces se apresentou nas aulas sincronas como
alternativa para ampliacdo de possibilidades de comunicacao e de acesso a informacdes para
muitos alunos, além de promover dinamismo no ensino e contribuir com ag¢6es pedagdgicas do
professor. Para corroborar com a posicéo apresentada, a professora Nany relata que, ao explicar
sobre Imunologia, exibiu durante a aula sincrona cenas e um video que continha uma resenha
sobre o filme “Guerra dos Mundos”, dirigido por Steven Spielberg, em 2005, a partir da
plataforma do YouTube. A partir das informacdes das cenas do filme, que tem como narrativa
central um ataque alienigena a terra, dos comentarios das pessoas na plataforma do YouTube e
da resenha apresentada, foi proposta, durante a aula sincrona, discussdo sobre defesas do
organismo, vacinas e até fake news a respeito da vacina para a Covid-19, que foram veiculadas
em redes sociais durante aquele periodo.

Recursos audiovisuais, a exemplo dos videos disponiveis no YouTube, que funciona
como repositorio e biblioteca on-line (FERRES, 1996), despertou a curiosidade dos alunos
sobre as tematicas apresentadas e ajudou a fomentar novos diadlogos que se correlacionaram
com a disciplina, em outras atividades assincronas realizadas no componente. O tema
imunologia, muitas vezes abordado em sala de aula com esquemas no quadro e imagens no
livro, mostrando células no processo de defesa do organismo, de forma estatica, ao ser
apresentado utilizando videos e animacGes possibilitou, ao ver de Nany, uma melhor
compreensdo do mecanismo de defesa, considerado por muitos alunos um contetdo abstrato,
por suas dimensdes microscépicas.

O professor Anisio Teixeira fez uso do aplicativo Padlet, a partir da construcdo de
murais, durante as aulas com a finalidade de verificar quais conhecimentos os alunos ja tinham
sobre os acidos nucleicos. O Padlet, como ja apresentado neste estudo, € um mural virtual, no
qual é possivel promover discussdes, compartilhamento de hiperlinks, videos, além de
adicionar fotos, textos, gravacdo de voz etc. Pelo relato do professor, percebemos que
estudantes com acesso a banda larga e/ou ao pacote de dados de internet participaram da

atividade proposta respondendo as perguntas disparadoras na plataforma, além de ilustrar suas



73

respostas com postagens de links de videos do YouTube ou imagens pesquisadas no Google,
mesmo que o professor ndo tenha solicitado essas postagens.

Isso comprova como esses estudantes, nascidos na era digital, compreendem o carater
das multiplas linguagens naturais a interacdo promovida pelas TD, o que amplia a construcéo
de conhecimento de forma multidisciplinar e multissemiotica. Entretanto, como forma de
inclusdo dos estudantes sem acesso a internet durante o ERE, principalmente para participacéo
nas aulas sincronas, foi enviado ao grupo de WhatsApp da turma, pelo professor, a atividade
para ser realizada por meio desse aplicativo, quando o estudante tivesse acesso a rede. Os
estudantes que responderam as atividades pelo WhatsApp, talvez pela limitada conexdo a
internet, optaram apenas por dialogar com a questdo de forma escrita, sem acrescentar outras
formas de textos, tais como links para videos, memes, imagens, dentre outras.

Mesmo com algumas limitacGes de acesso, 0 participante Anisio Teixeira revelou no
GD que a experiéncia de utilizacdo do Padlet durante uma das aulas sincronas realizadas
durante 0 ERE motivou os estudantes a interagir com a questéo solicitada, além de ter gerado
momentos de colaboracdo entre 0s proprios estudantes e estudantes, e professores e estudantes,
principalmente em relacdo as sugestdes de midias postadas. Sobre isso, concordamos com Lévy
(1999, p. 171) quando ratifica a aula como espaco colaborativo, ao apresentar que "[...]
professores e estudantes partilham recursos materiais e informacionais aprendendo ao mesmo
tempo e atualizando continuamente os seus saberes."

No entanto, sobre a ndo ou limitada utilizacdo de alguns recursos da cultura digital, em
momento anterior ao ERE, como apresentado no questionario e ratificado no GD, os
participantes apresentaram o0s seguintes motivos: falta de disponibilizacdo de acesso a internet
com boa capacidade de dados pela escola para professores e estudantes, limitado nimero de
equipamentos (ou talvez inexisténcia) das TD para atender ao nimero de estudantes por turma
(PAULO FREIRE, 2022); a qualidade dos livros didaticos, que supriam as necessidades
educativas para 0 componente, sem a necessidade de inclusdo de outros materiais (NANY,
2022); o tempo reduzido para a organizacdo de atividades mediadas pelas TD (ANISIO, 2022).

Ampliando a andlise sobre a utilizacdo das TD em sala de aula anterior ao periodo
pandémico, ainda a partir das informacgdes do questionario, trés?* docentes declararam que

raramente as incluam como material pedagégico ou como meios para o desenvolvimento da

23 Textos multissemidticos  sdo  aqueles  que  envolvem 0 uso de  diferentes

linguagens, tanto na modalidade impressa quanto na digital.
24 Como ja apresentado anteriormente, na primeira etapa de pesquisa, da qual fazia parte a resposta ao questionario,
contdvamos com a participacdo de quatro docentes do CIEAC.
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aula de Biologia, através de sites, aplicativos, jogos, softwares, editores de textos e de imagens,
videos do YouTube etc. Um docente apresentou que nunca tinha planejado qualquer atividade
ou aula com recurso digital em tempo anterior ao vivenciado no ERE. No entanto, durante as
aulas sincronas, foi necessario mudar essa realidade e as TD passaram ndo apenas a mediar a
interacdo professor-estudante, mas a constituir-se como material didatico do processo
educativo.

Apesar de os professores participantes da pesquisa terem mobilizado as aulas sincronas
com a utilizacdo de varias interfaces digitais, conforme apresentadas no quadro 5, todos os
participantes afirmaram que antes dessas necessidades inventivas ndo se sentiam preparados,
metodologicamente, para a organizacao de atividades com esses dispositivos. Para ratificar essa
ideia, apresentamos o relato apresentado por Nany, durante o segundo GD, que confirma alguns
desafios vivenciados pelo professor em relacdo ao uso das TD durante as aulas sincronas por

falta de experiéncia anterior com algumas interfaces:

Eu passei, aquilo que eu mais dominava. Porque € o seguinte, e 0 que colocar
0 que eu como experiéncia e treinando em casa, ia porque antes, gente, eu ndo
sabia compartilhar a tela. E sério, ndo sabia porque é o seguinte, eu nunca tive
um momento que que necessitasse, compartilhar a tela, e quando a gente
compartilhava quer dizer. A gente achava que estava compartilhando e nao
estava. E quando a gente ia compartilhar um video e a gente deixava 0 nosso
microfone aberto e dava eco e 0s meninos ta dando eco, professora, desliga o
microfone, eu ndo sabia se era 0 meu. Ai eu parava, o video ficava nervosa,
minha cara ficava quente, logo porque eu ficava estressada (NANY, 2022).

O ERE se apresentou como um desafio para os docentes ndo apenas do CIEAC e do
componente disciplinar Biologia, conforme fica claro na fala da professora Nany, pois ela ndo
tinha tanta intimidade com certos artefatos tecnoldégicos. Estando em um ambiente novo que,
como qualquer outro, requer adaptacdo, foi necessaria a autoformacdo e a realizacdo de
atividades colaborativas com estudantes, principalmente aqueles que tém maior familiaridade
com interfaces digitais. Apesar das dificuldades iniciais com o uso das TD, o periodo do ERE,
conforme destacou a professora, proporcionou a aproximacdo com diversas interfaces
tecnoldgicas, ampliando o conhecimento sobre a cultura digital e a ampliacdo da aprendizagem
do préprio professor.

Sobre isso, concordamos com Anecleto (2018, p.297), quando afirma que

As TD representam, entdo, um meio para a reestruturacdo das praticas
pedagdgicas nos espacgos educativos, possibilitando o alinhamento do
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conhecimento que as novas geragdes trazem consigo dos ambientes virtuais
com a habilidade de mediacdo do professor para auxilia-los e incentiva-los
a produzirem, coletivamente, novos saberes nos espacos de sala de aula
ou extraescolar.

Também, o professor Paulo Freire destaca a utilizagdo de forma colaborativa de algumas
interfaces que, para o professor, devem continuar a fazer parte de sua préatica pedagogica agora

no momento da aula presencial. Nesse sentido, afirma:

E, eu tenho docs, usei bastante o docs, até mesmo para organizar grupos.
Quando tinha um seminario eu criei um esquema, fazia uma lista e pedia para
os alunos colocarem os nomes das equipes no Google docs e assim.

Eu tinha acesso aos componentes, inclusive fiz isso hoje, peguei o google
DOCs e criei 14, turma A vai falar sobre tal tema e ai coloquei os espacos para
cada equipe colocar o nome dos componentes, e ai, enviei para os alunos, em
vez de fazer na sala de aula, ficar me estressando né, pedindo ali, eu ia pedindo
pra fazer no préprio docs, colocando ali eu tenho acesso e vida que segue.
Entéo tem coisas que do remoto que tenho até hoje (PAULO FREIRE, 2022).

Compreendemos que as possibilidades das TD, quando utilizadas de forma
problematizadora, oferecem oportunidade para a construcdo de conhecimentos, de forma
participativa e reflexiva, em que o estudante ndo se torna apenas consumidor e reprodutor de
conteddos e de fatos. No entanto, tornam-se sujeitos prossumidores, que consomem, mas
também produzem conhecimento no ciberespaco, tanto de forma individual quanto coletiva.

Entretanto, como apresenta Gomez (2015, p. 79),

A escola convencional oferece, em geral, o ‘conhecimento’, os contetidos
embalados em li¢Ges e livros didaticos, sem um método, sem pratica, sem
controvérsias que acompanhem toda a producdo humana de conhecimento
cientifico e todo o processo de avaliagdo de sua qualidade.

O autor aponta para uma realidade vivida na escola denominada tradicional, em que o
aluno consome e reproduz informacdes, muitas vezes, descontextualizadas, pouco permitindo
que esse sujeito interprete situacdes do cotidiano, resolva problemas e interfira de maneira
positiva no contexto em que estd inserido. A presenca de um curriculo ndo flexivel,
acompanhado da obrigatoriedade do cumprimento da sequéncia linear de contetdos presentes
no livro didatico sdo apontadas pelos participantes como causas para o distanciamento de outras
interfaces. A pesquisa mostrou que o professor teve dificuldades em alguns momentos em rever

contetdos que seriam trabalhados devido & mudanca no espago-tempo da aula. Mas também
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revelou que muitas dessas dificuldades foram superadas durante o cotidiano das aulas sincronas
e diversas aprendizagens foram construidas, (re)construidas e ressignificadas.

Nesse sentido, durante o ERE, para o processo de ensino e de aprendizagem mediado
pelas TD, foi necessario rever o que, por que e como seria ensinado os conteudos de Biologia,
visto que as TD proporcionaram outra configuracdo de sala de aula, outra organizacao didatica
diferente da que fazia parte do cotidiano de professores e de estudantes e exigiu um rompimento
da logica de uma aula massificada para uma necessidade personalizacdo do ensino, que leva
em conta as necessidades dos alunos, que respeitasse 0s ritmos de aprendizagens, as suas
condi¢des de salde e de familiares, as sequelas emocionais vivenciadas no periodo pandémico
e as situacOes de acesso aos artefatos culturais.

Gomez (2015) afirma que o conhecimento escolar precisa ter utilidade e significado para
0 educando; ensinar na era digital, portanto, requer habilidades cujo desenvolvimento ndo esta
contemplado apenas nos curriculos ou no livro didatico. Ao conhecer a realidade contextual do
fendmeno de estudo, a limitada ou a inexistente inser¢cdo das TD nas aulas dos professores
participantes, apesar de ja terem realizado cursos® sobre Tecnologias e Educagdo Escolar,
promovido pela rede estadual de ensino do estado da Bahia, anterior ao periodo emergencial,
provavelmente ocorreu porque eles ndo tinham sido desafiados para a organizacdo de diversas
acOes que fazem parte da aula da area de Ciéncias Naturais por meio de ambientes digitais.

Assim, os docentes sairam de sua zona de conforto para empreenderem praticas
educativas consideradas por eles como desafiadoras e inovadoras, conforme nos apresentou
Nany (2022) no GD: “Para mim foi desafiante. Eu sai da minha zona de conforto. Porque assim,
em quase 30 anos de trabalho, eu nunca tinha utilizado justamente o qué? O computador como
ferramenta principal, nunca”.

A fala da professora Nany nos leva a refletir sobre a importancia de replanejamento e
de reconstrucdo da prépria pratica docente, a partir de fatores que atendam a especificidades
contextuais e pedagdgicas dos atores estudantis. Sobre isso, Perrenoud (2020) nos apresenta
questionamentos sobre a necessidade de repensarmos a profissionalidade docente. A

profissionalidade docente esta relacionada a diversos aspectos, dentre eles, a maneira propria

25 Sugerimos sobre essa temética a leitura da dissertacéo de mestrado de Anderson dos Santos Carneiro, intitulada
“Formagdo permanente de professores e mediacdo pedagdgica com o uso das Tecnologias da Informagéo e
Comunica¢do (TIC)”, defendida em 2020, no Mestrado Profissional em Educagdo e Diversidade (MPED), da
Universidade do Estado da Bahia (UNEB). Disponivel em: http://www.mped.uneb.br/wp-
content/uploads/2021/11/02-Anderson-dos-Santos-Carneiro-resumo-da-dissertacao.pdf. Acesso em: 22 dez.
2022.



http://www.mped.uneb.br/wp-content/uploads/2021/11/02-Anderson-dos-Santos-Carneiro-resumo-da-dissertacao.pdf
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de ser e atuar como docente, pautado no fazer reflexivo e integrativo das suas vivéncias na
doceéncia.

Portanto, para o desenvolvimento da profissionalidade docente no periodo do ERE, foi
necessario ao professor perceber-se como aquele agente autor de sua prépria pratica pedagdgica
e das atividades didaticas, neste contexto mediadas pelas TD, no sentido de gerar aprendizagens
mais significativas e situadas para os estudantes do CIEAC. Esse cenario convidou o docente a
movimentos constantes de formagdo continuada, que podem ocorrer na propria escola em que
atua ou em outros espacos de formacéo, tais como a Universidade, que o permita compreender
e atuar pedagogicamente frente aos desafios postos no contexto escolar.

Para os professores, conforme resposta aos dispositivos de pesquisa, a utilizacdo das
TD, embora tenha apresentado vantagens, tais como aproximacao da aula a cultura de muitos
estudantes, que ja interagem com as TD; possibilidade de utilizacdo de diferentes linguagens
na aula sincrona, a exemplo de videos, aplicativos para perguntas, como 0 Quiz; programas
interativos, dentre eles o Kahoot, também revelou aspectos dificultadores, tais como: a
desigualdade de acesso a internet por alguns estudantes, a dificuldade de utilizag&o de interfaces
tecnoldgicas por alguns docentes, reduzida participacdo dos estudantes nas aulas sincronas,
tempo limitado do professor para preparar aulas com esses artefatos, desconhecimento do
professor de muitas plataformas digitais sincronas para propdsitos educativos etc. Sobre isso,

destacamos as reflexdes tecidas pelo professor Paulo Freire, no GD:

Minhas dificuldades foram mais em relacdo ao que fazer para atender a todos.
Por que isso?

Quando a gente iniciou no remoto ano passado, tinhamos alunos com acesso
a internet em casa por Wi-Fi.

Quando era perguntando, quem tinha internet em casa? Quem iria acessar as
aulas por dados moveis ou wi-fi? Quem tinha celular que tinha computador?
Percebi que a maioria utilizava dados moveis, ai eu fiquei refletindo. Cabe,
por exemplo, fazer uma aula que demande assistir video aula.

Entdo, para mim, eu tive essa dificuldade do que fazer para atender a todos e
ndo segregar. Nao é? Por exemplo, se eu quisesse algo, pedindo para assistir
YouTube, eu tinha certeza de que muitos ndo iriam fazer por conta da internet.
(PAULO FREIRE, 2022)

Ao realizarmos a segunda etapa da pesquisa netnografica, a analise dos achados da
pesquisa por meio de abstracdo e de comparacdo, percebemos que todos os professores
participantes destacaram o carater excludente que as TD revelaram durante o ERE, devido a
falta de acesso a internet por alguns estudantes. Compreendemos, a partir de Castells (2005),
que as redes tecnoldgicas podem tornar-se seletivas a alguns grupos, devido a fatores

econdmicos, culturais, educacionais, religiosos, dentre outros. Por isso, também podem
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provocar relacdes assimétricas e desigualdades em relacéo a construgdo de conhecimentos e de
movimentos de interacdo nos espagos publicos digitais. As falas dos professores Anisio

Teixeira e Paulo Freire demonstram essa realidade:

E cruel a gente pensar isso.

E para a gente pensar que, por exemplo, muitos dos nossos alunos também
ndo conseguiram porque ndo tinham acesso. Outros que tinham acesso ou ndo
deram a real importéncia. Entdo a gente enxergou, conseguiu vislumbrar todas
essas nuances.

Que a gente ja tinha nogdo, mas que a gente tem uma certeza maior quando a
gente esta vivendo. E quantas vezes a gente estava no meio da aula e, de
repente, um aluno caia, ai ele voltava, para ai, para explicar isso ai de novo,
porque na verdade eu, minha internet caiu aqui e eu ndo ouvi o que vocé falou,
ndo. Aqui vocé vai e volta novamente (ANISIO TEIXEIRA, 2022).

Quando a gente iniciou no remoto ano passado, tinhamos poucos alunos com
acesso a internet em casa por Wi-Fi. Lembrei até agora que antes do nosso
inicio, eu fiz um questionario que era perguntando quem tinha internet em
casa. Quem iria acessar as aulas por dados moveis ou Wi-Fi. Quem tinha
celular e quem tinha computador. [...] Eu percebi que a maioria utilizava dados
moveis (PAULO FREIRE, 2022).

A preocupacdo dos professores com o acesso dos estudantes a infraestrutura que 0s
permitissem participar dessas redes, maior evidenciada durante as aulas sincronas do ERE,
revelou como se torna importante, na cultura digital, a participacdo e a construcdo de
conhecimento por seus interagentes, superando o carater de reproducédo de informacdes durante
asaulas. Alémdisso, a exclusao digital pode ser revelada quando os estudantes, além de possuir
limitacdo de acesso, também apresentam dificuldades em lidar com informacdes e interfaces
que fazem parte do ciberespaco.

Durante 0 ERE, episddios de exclusao digital foram vivenciados pelos professores em
diversos momentos, tais como quando os estudantes, devido a baixa qualidade de acesso, ndo
conseguiam permanecer conectados por um bom periodo de tempo, conforme apresentado pelo
professor Anisio Teixeira, ao destacar as interrupces de acesso do aluno no momento de
realizacdo da aula sincrona ou devido a ndo realizacdo de atividades solicitadas pelos
professores, por possuirem limitado pacote dados, conforme apresentado pelo professor Paulo
Freire. Entendemos que estaremos transformando os espacos sincronos das aulas em agéncias
educativas quando, a partir do acesso as redes digitais, o estudante demonstrar autonomia e
participacdo nesses espagos.

Em contrapartida, o acesso as interfaces digitais utilizadas pelos professores durante as

aulas sincronas, de forma auténoma, critica e prossumidora, podem ampliar a inclusdo dos
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estudantes no ciberespaco. Entretanto, inferimos que promover a incluséo digital perpassa por
acOes de politicas publicas educacionais. Nesse sentido, Lemos (2007) deixa claro que a
inclusdo digital ndo representa, apenas, a promo¢do do acesso ao computador ou a redes
digitais; mas amplia as possibilidades de estudantes e de professores exercerem a cidadania na
cultura digital.

Portanto, para Lemos (2010, p. 16), “A inclusdo digital deve, consequentemente, ser
pensada de forma complexa, a partir do enriquecimento de quatro capitais basicos: social,
cultural, intelectual e técnico [...]”. Por isso, como disseram os participantes durante a segunda
sessdo do GD, a utilizacdo das interfaces digitais nas aulas sincronas deve promover situacdes
de aprendizagem reflexiva, problematizadora e colaborativa, e ndo apenas promover as mesmas
praticas realizadas em outros contextos, tais como presenciais ou assincronos.

Ao utilizar nas aulas sincronas interfaces, como YouTube, Mentimeter, Padlet, Roleta
escolar, Jamboard, dentre outras, o professor deve fomentar atitudes reflexivas e colaborativas
dos estudantes. Ou seja, ao desenvolver o planejamento pedagogico com a incluséo do Kahoot,
por exemplo, interface escolhida pelo Paulo Freire para a aula sincrona, foi proposto ao
estudante a possibilidade de construir conhecimento de forma ludica, a partir de jogos
educativos. Entretanto, como ratificado pelo docente, a realizacédo da pratica pedagdgica na aula
sincrona com essa interface gerou desafios para a sua realizacdo, pois 0s estudantes nao
possuiam pacote de dados suficientes para operacionalizar a plataforma, o que gerou
interrupcdes constantes na aula e, portanto, desanimo para a realizacdo da atividade, além de
que alguns apresentaram dificuldades em relacdo a navegacédo na plataforma.

Sobre isso, o professor relata que colocou crédito nos celulares de alguns estudantes
para que atividades pedagogicas digitais fossem desenvolvidas, conforme o planejado. No
entanto, em seu entendimento, essas situagdes ndo podem ser resolvidas pelo professor, tendo
em vista que se tratam de politicas pablicas educacionais para a promocéo da inclusdo digital
dos estudantes e da construcdo pela gestdo da escola de caminhos para a plena insercdo dos
estudantes na cultura digital.

Ao refletir colaborativamente sobre os desafios que 0 ERE promoveu para a realizacao
da aula sincrona no CIEAC, os participantes foram unanimes em destacar que esse periodo se
constituiu em um momento dificil para o professor e para os estudantes por diversos motivos,
principalmente pela falta de recursos materiais para o desenvolvimento da aula sincrona e da
prépria incerteza em relacdo a pandemia naquele momento. Sobre isso, a professora Nany

(2022) relatou que a pratica pedagdgica durante o periodo pandémico ‘“Nao foi facil, ndo foi
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facil, de jeito nenhum. E agora, assim porque vejo que o grande problema néo € sé vocé utilizar
a ferramenta, mas se fazerem entender e, na verdade, ¢ encantar quem esta do outro lado”.

No ERE, apresentou-se como dificuldade para o professor o rompimento com a légica
expositiva de conteudos para estudantes receptores dessas informac6es de forma passiva para
outra que exigiu a adocdo de metodologias mais ativas, em que o professor saia da centralidade
do processo educativo e assume o papel de mediador, colocando o aluno como figura central e
ativa no processo de aprendizagem. Moran (2017) salienta que o ato de aprender néo se reduz
ao cognitivo, mas que envolve experiéncias e vivéncias emocionais que mobilizam os
individuos para concentrar-se em determinado conhecimento.

Dessa maneira, é fundamental que as praticas pedagogicas utilizadas instiguem o0s
estudantes, de modo a permitir que ocorram interagdes colaborativas relevantes. Moran (2020)
ainda afirma que se o professor quer alunos mais participativos e atentos as aulas, &€ necessaria
a adocdo de metodologias que possam envolvé-los, oportunizando o desenvolvimento da
autonomia e da inventividade.

Apesar dos desafios mencionados por todos os professores, foram evidenciados também
que o ERE se tornou um periodo de aprendizagens, pois todos o0s participantes apontaram o
conhecimento de artefatos e de interfaces digitais que se mostraram como excelentes meios
para a construcdo de conhecimento, aumentando a motivacdo de muitos estudantes, o que
diminuiu a resisténcia do préprio professor em utilizar as TD agora, periodo pés-ERE. Podemos
constatar isso pelo relato do Professor Paulo Freire, postado no Padlet, ao término da segunda

sessdo do GD:

Naguele momento, deparamo-nos com o desafio de criarmos meios que
ajudasse a fortalecer o vinculo dos estudantes com a escola, haja vista o
fechamento das escolas e, consequentemente, a interrupcdo das aulas
presenciais.

Em meio ao caos, professores e estudantes se permitiram experimentar novas
formas e meios de comunicagéo e de mediagdo pedagdgica em novos cenarios
de aprendizagens, a exemplo do Zoom Meet, Skype, Telegram, WhatsApp,
Google Classroom etc. (PAULO FREIRE 2022)

Dessa forma, como aprendizagens construidas durante as aulas sincronas do ERE, foi
possivel ao professor perceber que ensinar constitui-se em acdo de mediacdo entre o que se sabe
e 0 que se pode construir em relagdo ao conhecimento, superando a ideia de ensino como apenas
transmissdo de conteldos, tdo naturalizada na sala de aula; motivar o estudante para o aprender
a aprender, a partir da atitude de investigacdo constante, o que ultrapassa o carater, muitas

vezes, memoristico atribuido pelos estudantes ao componente Biologia no Ensino Médio;
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compreender que a interconexdo das redes nos oportuniza fluxos multidirecionais de
informacdes, para além de conteddos que fazem parte das matrizes curriculares desse
componente.

Para tanto, a partir da analise dos achados da pesquisa, compreendemos que as TD
contribuem para a superagdo de uma educacdo com énfase em conteldos (definida pelo
educador Paulo Freire como educacgdo bancaria), com comunicacdo unidirecional (professor-
estudante), para um modelo de educacgdo horizontal, com énfase no processo de reflexdo, em
que 0s papéis comunicativos se revezam de uma maneira continua entre professor e estudante.

De certo, ao entendermos as TD como linguagem e como conhecimento, s&o
apresentados desafios a escola, inclusive ao CIEAC, pois entendemos a escola como espago de
socializacdo e emancipacéo dos estudantes frente ao conhecimento cientifico, social e cultural.
No entanto, mesmo com todos os desafios, tanto da ordem estrutural, social, politico etc., 0s
participantes da pesquisa posicionaram-se a favor da ampliagdo da inclusdo de interfaces
digitais nas salas de aula como meios multissemioticos para o ensino e para a aprendizagem

dos estudantes, agora no periodo pds-ERE, que vivenciamos em todo o Brasil, desde 2021.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Durante o periodo de realizacdo do ERE, devido ao isolamento fisico provocado pela
pandemia da Covid-19, professores e alunos precisaram se adaptar as atividades escolares
desenvolvidas no espaco virtual, mediadas por TD. Dessa forma, as aulas de Biologia do
CIEAC também ocorrem no ciberespaco, o que modificou a estrutura de ensino do componente
com a qual os professores ja estavam familiarizados.

Compreendemos, entretanto, que a introducdo dessas tecnologias, por si s6, ndo
assegura nem a produtividade, nem a inovacdo, nem melhor desenvolvimento humano
(CASTELLS, 2005). No entanto, a forma como as TD sao vistas e utilizadas podem promover
uma aprendizagem mais significativa e colaborativa e possibilitar a criacdo de espagos de
aprendizagem ativa e formacéo de individuos capazes de consumir e produzir conhecimento de
forma colaborativa.

Nesse sentido, esta pesquisa foi norteada pela seguinte questdo: como professores de
Biologia do Centro Integrado de Educacdo Assis Chateaubriand realizaram praticas
pedagdgicas mediadas pelas Tecnologias Digitais durante as aulas sincronas no ERE? O
questionamento nos provocou a refletir sobre a atuacao dos professores de Biologia do CIEAC,
com 0s quais atuo no espaco de pesquisa, sobre suas praticas pedagogicas durante o periodo do
ERE, quando realizaram as aulas sincronas.

A pergunta nos levou a refletir sobre o papel das TD e as formas de utilizacdo desses
artefatos para a aula de Biologia que, conforme nos apresenta a BNCC (2018), deve partir de
postura critica, reflexiva e ética, no sentido de promover comunicagdo, acesso e disseminacao
de informacdes, producdo de conhecimento sendo, portanto, o professor autor de sua préatica
pedagdgica e o estudante protagonista de seu percurso formativo.

Quanto ao objetivo geral, se constituiu em compreender como foram realizadas as
praticas pedagdgicas, mediadas pelas Tecnologias Digitais, no ensino de Biologia, durante as
atividades sincronas no ERE, no periodo de marco a julho de 2021. Esse objetivo se desdobrou

em objetivos especificos, tais como:

e analisar reverberacOes da utilizacdo da plataforma de videoconferéncia para a aula do

professor de Biologia;

O objetivo nos levou a verificar, junto aos professores, quais foram as reverberagdes

que o uso de plataformas sincronas proporcionou durante para o ensino de Biologia. Os
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resultados da pesquisa nos mostraram que, apesar de algumas dificuldades iniciais e certa
resisténcia quanto ao desenvolvimento das aulas por videoconferéncia no inicio do ERE, os
professores, ao final desse periodo, consideraram como positivas as aprendizagens em relacao
as possibilidades pedagogicas que diversas interfaces digitais oportunizam para a aula on-line.

Assim, ainda apoiados na BNCC (2018), intuimos que, no modelo de aula
multidirecional promovido pelas TD, o professor também ocupa o papel de mediador para o
uso das interfaces digitais, no sentido de promover a reflexdo dos estudantes sobre a cultura
digital, sem, contudo, ser o detentor do conhecimento técnico sobre o uso dos artefatos digitais.
Essa situacdo foi visivel na pesquisa, quando os participantes relataram, durante o GD, que 0s
estudantes, em muitos momentos, auxiliaram na utilizagdo de interfaces, a exemplo do Google
Meet, explicando como se faz o compartilhamento de arquivos, por exemplo, ou ao sugerirem

interfaces para a utilizacdo na aula, a exemplo do Quiz.

e conhecer quais materiais didatico-pedagdgicos e recursos digitais foram mais acionados

pelos docentes na realizacdo das aulas sincronas durante o ERE;

Como apresentado na figura 11, os professores utilizaram tanto interfaces sincronas
quanto assincronas para o desenvolvimento dos diversos momentos formativos no ERE. Nesse
sentido, verificamos diversificacdo em relacdo as escolhas de interfaces nas aulas sincronas,
sendo que algumas foram comuns a todos os trés professores que participaram do GD (Google
Meet e YouTube) e outras utilizadas apenas por professores especificos (Mentimeter,
Jamboard, Padlet e Power Point).

Algumas das interfaces, a exemplo do Mentimeter, possuiam maior fator de
interatividade pelos participantes da aula e outras, embora importantes e presentes na vida dos
estudantes, apresentava menor fator de interatividade, a exemplo do Power Point. A
interatividade, conforme Silva (2001), proporciona ao usuario ser ator e autor, ultrapassando o
carater unidirecional da comunicacdo para outro de cocriacdo da propria mensagem e da
comunicacdo, proporcionando aos interagentes a possibilidade de criar e de modificar
conteudos.

E, como ultimo objetivo especifico, tivemos:

e discutir sobre as contribuigdes que o uso das TD proporcionou para a pratica pedagogica

do professor de Biologia no periodo p6s-ERE.
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E inegavel que as TD contribuem/contribuiram com a prética pedagdgica do professor
ndo apenas durante o ERE, mas, também, para o periodo pds-ERE, o qual estamos vivenciando
na atualidade nas escolas do estado da Bahia. Mill (2020) destaca que as préaticas pedagdgicas
se tornam mais efetivas e contextualizadas quando levam em conta as vivéncias da cultura
digital e, assim, superam o modelo tradicional de ensino e de aprendizagem, centrado, em
grande parte, na transmissao de informacdes pelo professor. No entanto, para que essas praticas
se tornem criticas e reflexivas, esperamos a predisposicdo de professores e de estudantes em
atuarem uns com os outros, de forma colaborativa, protagonista e contextualizada.

O campo empirico, portanto, nos provocou a refletir sobre a importancia da mediacéo

do professor no processo de construcdo de conhecimento dos estudantes, por meio das TD. Isso
porque compreendemos que essas tecnologias “[...] interferem em nosso modo de pensar,
sentir, agir, de nos relacionarmos socialmente, adquirirmos conhecimentos. Criam uma nova
cultura e um novo modelo de sociedade” (KENSKI, 2003, p. 23).
No entanto, organizar praticas pedagogicas por meio das interfaces da TD ndo se constituiu
uma tarefa facil para os professores de Biologia do CIEAC por alguns motivos ja mencionados,
tais como a limitada formacdo docente em relagdo ao uso critico dessas tecnologias, a
dificuldade de acesso a internet por alguns estudantes e a carga horaria de trabalho dos
professores durante o ERE.

Todavia, além da formacdo do professor para o uso das interfaces digitais, a pesquisa
nos revelou ser necessario discutir a implementacdo de politicas publicas para 0 acesso e para
a inclusdo digital de alguns estudantes que participam, de forma limitada, dos processos
interativos na esfera digital. Partimos da concepcao de inclusdo digital como a garantia para 0s
estudantes, os professores e as instituicbes de ensino de meios e de dispositivos que
oportunizem o acesso, a utilizacdo, a producdo e a distribuicdo de informacdes e de
conhecimento, por meio das TD (BRASIL, 2015). Dessa forma, pressupde-se uma participacdo
ativa e critica desses atores educacionais na sociedade da informacéo.

Como pesquisadora e professora do CIEAC, que também precisou rapidamente se
adequar ao espaco-tempo do ERE, vejo que o desenvolvimento da pesquisa trouxe muitas
contribuicdes e aprendizagens para nos, professores, sobre a cultura digital. Entretanto, também
nos apresentou outras responsabilidades que passaram a fazer parte da funcdo docente e para
as quais ndo podemos fechar mais nossos olhos, principalmente, quanto ao papel de curadoria
da informacdo atribuido ao professor, a constituicdo da autoria da pratica pedagogica e de
materiais didaticos e a reivindicacdo aos setores publicos por politicas de inclusdo digital nos

€Spacos esco lares.
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Por seu caréter educativo e social, a realizacdo desta pesquisa também esbarrou em
alguns momentos, em situacOes desafiadoras para a professora pesquisadora. Entre os desafios,
destacamos a falta de tempo do professor para responder ao questionario devido a sobrecarga
de trabalho, principalmente no inicio do ERE; a necessidade de reducdo do nimero de sesstes
do GD para garantirmos a presenca dos professores que, naquele momento, ja estavam um
pouco saturados de vivenciar as interagdes pelas telas; a minha necessidade de conhecer
algumas interfaces digitais para compreender a pratica pedagdgica do colega professor, dentre
outras.

No entanto, para além desses desafios, esta pesquisa permitiu ampliar a compreensdo
de como foram realizadas as préaticas pedagogicas do professor nas aulas de Biologia, em
contexto digital, durante o ERE. Também, identificar quais interfaces foram mais utilizadas por
eles para a mediacdo pedagdgica por meio das TD e perceber a fragilidade das politicas pablicas
de inclusédo digital no campo da educacéo.

Por fim, compreendemos que abordar sobre essas problematicas nos fez ampliar o
caminho para outras discussdes educativas no cerne da cultura digital, ja iniciadas por outras
pesquisas, conforme apresentado na revisdo de literatura, no sentido de contribuir também com
outros estudos a serem realizados no ambito do PPGE e de outros programas de pos-graduacao
em nosso pais, além de representar um registro da atuacao e da reflexdo do professor sobre sua

pratica pedagogica, durante um periodo de excepcionalidade, como foi 0 ERE.
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APENDICE 1
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a),
Vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntéario(a), do estudo/pesquisa intitulado,

TECNOLOGIAS DIGITAIS, EDUCAC}AO EMERGENCIAL E O ENSINO DE BIOLOGIA:
INFLEXOES NA PRATICA DO PROFESSOR conduzida pela pesquisadora responsavel Ana
Karine Ribeiro Ferreira da Silva, mestranda do Programa de Pés-Graduacdo em Educacéo da
Universidade Estadual de Feira de Santana — UEFS. Caso concorde, deverd assinar este
formulario em duas vias, uma delas sera sua e rubricar em todas as paginas.

O estudo tem como objetivo compreender como foram realizadas praticas pedagdgicas
mediadas por essas tecnologias nas aulas de Biologia durante as atividades sincronas no ERE,

no periodo de marco a julho de 2021.

Sua participacao implica em responder uma combinando perguntas fechadas e abertas, com 21
perguntas comentadas por sessdo de até 25 minutos, em que o entrevistado tera a oportunidade
de falar sobre o tema proposto.

Sua participacéo € voluntaria, vocé podera desistir a qualquer momento do estudo e sua recusa
ndo acarretara em nenhuma penalizacdo. Sua identidade serda mantida em sigilo, serdo omitidas
todas as informacdes que permitam identifica-lo(a)
Os riscos e desconfortos que podem ser provocados pela pesquisa sdo minimos, a exemplo de
“Cansago ou aborrecimento ao responder questionario; Desconforto, constrangimento ou
alteragdes de comportamento durante gravacdes de audio e video”. Caso o(a) senhor(a) sinta
qualquer desconforto ou risco, tem o direito de ndo continuar a pesquisa, sem quaisquer
prejuizos. Caso ocorra algum dano causado pela pesquisa o(a) senhor(a) sera indenizado(a), e
recebera assisténcia integral e imediata, de forma gratuita, pelo tempo que for necessario, bem
como ressarcido(a) de qualquer despesa sua ou de acompanhante que efetue decorrente da
pesquisa.

Mesmo ndo tendo beneficios diretos, como ganho financeiro, indiretamente vocé contribuira
para compreensdo do fenémeno estudado e para a producdo de conhecimento cientifico.
Contato da pesquisadora responsavel: Ana Karine Ribeiro Ferreira da Silva, e-
mail:akarine22 @outlook.com, telefone para contato: (75) 988451816.

Contato do Professor Orientador: Dra. Ursula Cunha Anecleto, e-mail:ucanecleto@uefs.
Contato do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual de Feira de Santana: e-mail:

cep@uefs.br, telefone para contato: (75) 3161 — 8124.
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Universidade Estadual de Feira de Santana — Endereco: Avenida Transnordestina, s/n — Novo
Horizonte, UEFS — Bairro: Mddulo I, MA 17 — UF: BA Municipio: FEIRA DE SANTANA —
CEP 44031 — 460 — FONE (75) 3161 — 8124 E-mail cep@uefs.br — Horério de funcionamento:
Segunda a sexta — feira, das 13:30 as 17:30

Rubricas pesquisador e

participante

O retorno aos participantes, em relacdo aos resultados desta pesquisa, serd dado no més de
fevereiro de 2023 através de comunicacao formal direcionado ao Centro Integrado de Educacédo
Assis Chateaubriand sobre a publicacdo da dissertacdo da pesquisa. Neste documento
aparecerao os dados da coleta feita com os participantes e as devidas reflexdes sobre a tematica
abordada.

Consentimento de participacdo da pessoa como sujeito da pesquisa. Declaro que li os detalhes
descritos neste documento. Entendo que eu sou livre para aceitar ou recusar e que eu posso
interromper minha participacdo a qualquer momento. Eu concordo que os dados coletados para
0 estudo sejam usados para 0s propositos acima descritos. Para participar da pesquisa, €
necessario que vocé concorde com o termo de Consentimento Livre e Esclarecido. Vocé
concorda em participar desta pesquisa?

()Sim. ( )Nao.

Assinatura do participante - RG n°

CLAUSULA DE COMPROMISSO DO PESQUISADOR

Declaro estar ciente de todos o0s deveres que me competem e de todos os direitos assegurados
aos participantes e seus responsaveis, previstos nas Resolucdes 466/2012 e 510/2016, bem
como na Norma Operacional 001/2013 do Conselho Nacional de Saude. Asseguro ter feito
todos os esclarecimentos pertinentes aos voluntarios de forma prévia a sua participacdo e
ratifico que o inicio da coleta de dados dar-se-a apenas ap0s prestadas as assinaturas no presente

documento e aprovado o projeto pelo Comité de Etica em Pesquisa, competente.
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Rubricas pesquisador e

participante:

Assinatura do(a) pesquisador

APENDICE 2

Prezado(a) colega professor(a),

O momento de pandemia do novo coronavirus, vivenciado desde 2020, provocou
modificagdes em diversas atividades sociais, dentre elas a acdo docente que, devido ao status
de distanciamento fisico, passou a ser realizada, em muitos momentos, mediada por tecnologias
digitais. Nesse sentido, o deslocamento da sala de aula fisica para a virtual ocasionou mudancas
nos processos de ensino de Biologia, contribuindo para a (re)organizacao de situacoes didaticas
com a finalidade de adequar-se ao contexto pandémico.

Com o objetivo de compreender como ocorreu a organizagdo do processo pedagogico
do professor de Biologia durante a realizacdo do Ensino Remoto Emergencial, convidamos
vocé, professor(a) do Ensino Meédio (12 a 32 série), do Centro Integrado de Educacao do Assis
Chateaubriand, para interagir com a pesquisa TECNOLOGIAS DIGITAIS, EDUCACAO
EMERGENCIAL E O ENSINO DE BIOLOGIA: INFLEXOES NA PRATICA DO
PROFESSOR. Trata-se de um estudo de Mestrado, realizado no &mbito do Programa de Pos-
graduacdo em Educacdo (PPGE/UEFS).

Para responder as questdes, vocé gastara, em média, 25 minutos. Informamos que sua
participacdo nesse processo serd de forma totalmente voluntaria. De igual modo, ratificamos
que as informacdes apresentadas serdo utilizadas apenas para a construcao de informacdes para
a pesquisa supracitada e os resultados poderdo ser socializados através da escrita da dissertacao
ou de publicacdo de artigos e capitulos de livros mantendo o sigilo de identificacdo do
participante.

Agradecemos a sua participacao.

O projeto supracitado foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa com seres humanos da
UEFS e esta circunscrito no CAAE:

1- Apds a apresentacio da pesquisa, TECNOLOGIAS DIGITAIS, EDUCACAO
EMERGENCIAL E O ENSINO DE BIOLOGIA: INFLEXOES NA PRATICA DO
PROFESSOR vocé manifesta interesse voluntario em contribuir com o estudo? Caso opte por
sim, por gentileza, siga para as se¢Oes posteriores.

( ) Sim



( ) Néo
2- Qual a sua idade?

) Menor que 25 anos
) 25 — 30 anos

) 31 — 40 anos

) 41 — 50 anos

) 51 — 60 anos

) Mais de 61 anos

AN NN AN AN N

3- Qual género corresponde a sua identificacdo?

( ) Masculino
( ) Feminino

( ) Outro
(

) Prefiro ndo dizer

4- Quanto tempo vocé atua na docéncia?
( ) Menos de 1 ano
( )Delab5anos
( ) De 6 a 10 anos
( ) De 11 a 15 anos
( ) De 16 a 20 anos
( ) De 21 a 25 anos
( ) Mais do que 25 anos

5- Vocé leciona em mais de uma escola estadual?

( ) Sim
( ) Néo

6- Caso tenha respondido sim na questdo anterior, assinalar em quantas escolas leciona na
esfera estadual (se lecionar apenas em uma escola, responder "ndo se aplica”):

( ) 1 escola

( ) 2 escolas

( ) 3 escolas

( ) Néo se aplica

7- Ha quanto tempo vocé atua no Centro Integrado de Educacdo Assis Chateaubriand?

) Menos de 1 ano

) De 1 a5 anos

) De 6 a 10 anos

) De 11 a 15 anos

) De 16 a 20 anos

) De 21 a 25 anos

) Mais do que 25 anos

NN NN AN NN

8- Vocé atua em outra esfera educativa além da rede estadual?
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NN AN AN NN

) Privada

) Municipal

) Federal

) Comunitaria
) Outra

) Né&o se aplica

9- Qual a sua maior formacdo/titulacdo pedagdgica?

NN AN AN AN AN N

10- Quantas horas vocé dedicava ao planejamento de aula por semana antes do Ensino

) Graduacéo ( Lincenciatura)
) Graduacéo (Bacharelado)

) Especializacéo

) Mestrado

) Doutorado

) Pés — doutorado

) Outro

Remoto Emergencial?

NN AN NN NN

11- Para realizacao das atividades on-line, quantas horas vocé passou a dedicar ao

) 1 hora

) 2 horas

) 3 horas

) 4 horas

) 5 horas

) 6 horas

) Mais de 6 horas

planejamento de aula por semana?

NN AN AN AN AN N

) 1 hora

) 2 horas

) 3 horas

) 4 horas

) 5 horas

) 6 horas

) Mais de 6 horas
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12- Qual(is) do(s) motivo(s) a seguir pode(m) ter influenciado a ampliacdo de tempo para a

realizacdo do planejamento?

planejamento, escolher a alternativa "ndo se aplica".

NN AN AN AN

) Escolha de materiais didaticos on-line.
) Pouca familiaridade com interfaces digitais.

) Organizacdo de ambientes virtuais para momentos assincronos.
) Planejar de forma coletiva com outros colegas.
) Propor atividades que atendam as reais condi¢des de aprendizagem dos alunos.

Caso ndo tenha ocorrido a ampliacdo de tempo para o
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( ) Propor atividades que atendam & situacéo de acesso as tecnologias digitais dos
alunos

( ) Outro

( ) Néo se aplica

13- Antes do Ensino Remoto Emergencial, vocé realizava o planejamento de ensino de forma
coletiva, com outros colegas da escola, ou de forma individual?

( ) Coletiva

( ) Individual

( ) Tanto coletiva quanto individual
( ) Néo sei responder

14- Durante o Ensino Remoto Emergencial, o planejamento de ensino foi realizado de forma
coletiva, com outros colegas da escola, ou de forma individual?

( ) Coletiva

( ) Individual

( ) Tanto coletiva quanto individual
( ) Né&o sei responder

15- Com qual frequéncia vocé utilizava recursos das tecnologias digitais na pratica
pedagdgica, antes do Ensino Remoto Emergencial?

( ) Sempre

( ) Frequentemente

( ) Raramente

( ) Nunca

( ) Néo sei responder

16- Quiais interfaces tecnoldgicas apresentadas a seguir vocé ja tinha utilizado em suas aulas,
antes do Ensino Remoto Emergencial?

) Plataforma digital para videoconferencia (Google Meet, Zoom, Teams etc.)
) Plataforma digital assincrona ( Google forms, Padlet, por exemplo)

) Jogos eletrdnicos ou digitais

) Software para producédo de videos/animacgdes

) Software para producdo de audio/podcast

) Ambiente Virtual de Aprendizagem (Exemplo Moodle, Classroom)

) Outros recursos

) Néo sei responder

NN AN AN AN NN

17- Vocé se sentiu preparado(a) para a utilizacao de interfaces das tecnologias digitais em
suas aulas de Biologia, durante o Ensino Remoto Emergencial?

) Muito preparado(a)

) Preparado(a)

) Razoavelmente preparado(a)

) N@o me sentia preparado(a)

) N&o sei responder

NN AN AN N
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18- Vocé ja tinha participado de curso de formacao continuada para a utilizacdo das
tecnologias digitais na prética pedagdgica, antes do Ensino Remoto Emergencial?

( ) Sim

( ) Néo

( ) Nao sei responder
( ) Néo se aplica

19- Caso tenha participado de curso de formacao continuada sobre o uso de tecnologias
digitais na educacao, foi por iniciativa:

) Pessoal

) Gestdo escolar

) Secretaria de Educacao
) Né&o sei responder

) Né&o se aplica

NN AN NN

20- Como vocé avalia seu desempenho ao utilizar tecnologias digitais na pratica pedagogica,
durante o Ensino Remoto Emergencial?

) Otimo

) Bom

) Regular

) Ruim

) Néo sei responder

NN NN N

21- Apresente, em sua concepcao, pelo menos um ponto positivo e um ponto negativo da
realizacdo das aulas mediadas pelas tecnologias digitais, durante o Ensino Remoto
Emergencial.

Obrigada por sua participacao!



